i

WEBQUEST OG MOTIVATION
FOR RISTORIE

Frederik G Nielsen: 204970

-«

Bachelor projekt
Vejleder: MMOG og JERP

Antal anslag: 64.961

29. MAJ 2017
VIA UC SILKEBORG



Frederik G Nielsen WebQuest og motivation for historie 29-05-2017

204970 Bachelor projekt MMOG og JERP
Indholdsfortegnelse
a1 <Te [a T T'a =St 3
(oY o1 t=TaaY (o) o o A TU1 =T o= U RRP 3
FOIMIBIET ..ttt ettt et s at e s at e sae e bt e s bt e eh e e eh e e sh e e e b e e bt et e et e e bt e a bt e at e et e eabeeateeaeeeaeas 3
MEEOAE @FSNIT .. .eeetieitiee ettt e st e sttt s b e s e sttt e b e s be e st e e s e e s neeeneeeanes 4
(I ST =AY LT =Yoo 1o V- PP PPPNE 4
LT LA L] LT PU PR PPUPOPRRRNt 4
O PP UPPRTPPPPRRTN 4
Didaktik 2.0 — DeN frie | NS ESUISE..ciiiiiiiiieeeeeeeciitee e e e eectree e e e e eettee e e e e e s ebtee e e e e e ssbbaeeeaeesnnsraeeeeeesnnssnaeas 4
WEDQUUEST ..ottt ettt et ettt st e ettt e b e s be e et et e bee s bt e e bt e e bt e e aeeebeeenteebaeenbeeenaneenarean 5
] 111 = Yo £y =T 4 o= UUPUUUPRRN 5
(0o Yo o1 = A V7T 1= [ o1 o= PPN 6
[T a1 Y= oY Ao o T~ USRS 6
INAUKLIV/AEAUKLIV TIIZANE «.cvveeirieeiee ettt ettt ettt eta e e s b e e s be e stbeesabeesabeesabeesabeesabeesareesareesns 6
[ Ty Lo o = TSP P P PEPP PP 6
HiSTOrEDEVIASTREA ..o e e e e s e e s e e s s nee e e snreeeesane 6
EIEVEOISTARISE ...ttt ettt et b e e b e e b et e bt e e s bt e e sa bt e sab e e sat e e sabeesateesabeesareeeas 7
Fortzelling og simulering i UNderviSNINGEN........c.ciiiiiiiiiii it e e e e srre e e e e e eearee e e e e e e easraaeas 7
FOrtaelling i UNAEIVISNINGEN ...uvviiiiiieiiieee ettt e e e e e st e e e e e s sbtte e e e e s saabteeaeeeseansreeeeeeessnsseneas 8
Y T 11V L Lo T o O SO PRPRRP PP 8
YT a1 V=d (o] AVZ=T ol 1 o1 V-SSR UUR 8
ARCS MOTIVAtIONSMOE .. ..eiiiiiiiiiieieee ettt s s e s b e e b e s neesareeeanes 9
VY 01T o 1oV - UPR 9
= 0 Y 1 SN 9
N =AY <Y 10
WebQuest 0g IT — pavirkning pa MOTIVALION .......cc.eiiiiiiiiiciee ettt et e e e e evaee e 10
WeEDQUESEENS OPDYENING. «oceiieeiiiiiee e e e e et e e e e s ettta e e e e e seabtaeeeeessnbtaeeeesesanseaeeeassannsens 10
WebQuest og IT — pavirkning pa historiebevidsthed. .............ooooiiiiiiiicce e 11
CL struktur og abne/induktive opgaver gger elevmotivationen ...........ccvveiiiieeicciiee e 12
ANAlYSE af UNAEIVISNINGEN ... . ittt e e e e et e e e e e e s ettt e e e e e e seatbtaeeaeeseaatsaeeeasesanbesnaaaesannsees 13
oo T2 Lo Lo I- 1R EPRN 13
MOTIVATION ittt e e e s eaaaes 13
HISTOrEDEVIASTREA .....eiieieeeee et e et e s e e sre e e s s araeesanreneeas 14
Breve fra frONTEN «...ee ettt e e e s e e s e e s e e e s re e e e s ne e e e aareeeean 15



Frederik G Nielsen WebQuest og motivation for historie 29-05-2017

204970 Bachelor projekt MMOG og JERP
IMIOTIVATION 1.ttt e e s r et e e s s e e e e e s s a e e e e e s s anrree 15
HISTOMIEDEVIASTNEM ...t s e s s s esnee s 16

DOKUMENTAITIIM .ttt ettt et e e st e e s bt e e e sabb e e e sabbe e e sabeeeesabeeeesabeeesanreeeenn 17
IMIOTIVATION et e st e e s s b e e e e e e s mr e e e e e e s sanrreneeeesenreee 17
HISTOMIEDEVIASTNEM ...t sttt st e st e s bt e s b e sbe e sabeesabee s 17

Et SP@rgsmal 0m at SEIGE "VAIEN" ....cciiiiieeiieee ettt ettt e sae e e st e e sa e e s stteesaeeenaaessreeesaneenns 18

BT (U T o] o OO T PP PP P PO PU P RIOPPPOPPP 19

Qo] 0] T o] o F T PSPPSR OPPPT 21

LI ErAtUNTIST. .eee e e st s e s e e s nr e e s e b e e s nne e e s nneas 22



Frederik G Nielsen WebQuest og motivation for historie 29-05-2017
204970 Bachelor projekt MMOG og JERP

Indledning

Jeg har veeret interesseret i historie lige siden mit forste mgde med faget i folkeskolen. Det var dog
ikke pa grund af undervisningen, som oftest var en kedelig klasseundervisning, men
dokumentar(film), spil m.m., som fangede min interesse. Derfor ggr det mig ogsa trist at leese
diverse rapporter, der viser at eleverne i den danske folkeskole finder faget kedeligt og meget
laesetungt. En af grundene er, at faget tydeligvis ikke har aendret sig siden, jeg selv gik i skole: ”Der
er nogen variation, men det er karakteristisk, at laereren gennemgar et stof (“tavleundervisning”),
der laeses i et leeremiddel, og der besvares spgrgsmal. (Poulsen, 2016, s. 9)” Eleverne savner
variation i undervisningen, og i den sammenhang vil jeg underspge, om et IT-baseret
undervisningskoncept som WebQuest kan skabe den variation, som eleverne savner.
Undersggelser foretaget af Rambgll viser, at det er motiverede for eleverne at arbejde med det
digitale. Og derfor mener jeg ogsa, at WebQuesten er oplagt, da alt er digitaliseret.

Problemformulering
Hvordan kan en WebQuest som undervisningskoncept medvirke til at styrke elevernes motivation
med henblik pa at udvikle elevernes historiebevidsthed?

Formalet

Hovedbegrundelsen for at arbejde med historiebevidsthed i WebQuesten ligger indlejret i fagets
formalsparagraf: ”Stk. 3. Elevernes historiske bevidsthed og identitet skal styrkes med henblik pa,
at de forstar, hvordan de selv, deres livsvilkar og samfund er historieskabte. Derved opnar
eleverne forudsaetninger for at leve i et demokratisk samfund. (EMU, 2016)” Som det fremgar af
formalsparagraffen er historiebevidsthed et af grundelementerne i historiefaget. Derfor var det
oplagt at designe min WebQuest med fokus pa dette. Jeg valgte derfor at fokusere pa disse
feerdigheds- og vidensmal:

Historisk bevidsthed:
Faerdighedsmal: "Eleven kan redeggre for brugen af fortiden i argumentation og
handling.”

Vidensmal: ”Eleven har viden om funktion af historie i fortid og nutid.”

Konstruktion og historiske forteellinger:
Faerdighedsmal: “Eleven kan redeggre for ssmmenhange mellem fortids-
fortolkninger, nutidsforstaelser og fremtidsforventninger.”

Vidensmal: "Eleven har viden om sammenhange mellem fortids-fortolkninger,
nutidsforstaelser og fremtidsforventninger.”

(EMU, 2016)

Disse faerdigheds- og vidensmalene er valgt ud fra en begrundelse af, at jeg ville undersgge om IT,
eller n,ermere om en WebQuest kan vaere med til at forgge elevernes historiebevidsthed. Dette vil
jeg forsgge at begrunde gennem, disse feerdigheds- og vidensmal.
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Metode afsnit

Leesevejledning

Jeg vil starte denne opgave med at definere fgrst, hvad web 2.0 og didaktik 2.0 er ud fra René B.
Christensen og Karsten Gynthers forskning, samt forklare hvad en WebQuest er. Til det har jeg
brugt Bernie Dodge og Tom March, som opfandt denne IT paedagogiske undervisningsmodel.
Derefter vil jeg definere hvordan jeg forstar motivation. Dette vil jeg ggre ud fra Einar M Skaalviks
teori om mestringsforventning, og John Kellers ARCS motivationsmodel. Og sidst vil jeg forklare
hvordan jeg forstar historiebevidsthed, og dette vil jeg ggre ud fra Erik Lund og Jens Pietras og Jens
Aage Poulsen. Selve forlgbet blev evalueret ud fra Hans Jgrgen Kristensen begreb “den
professionelle evaluering” hvor jeg bade arbejdede med den, formative og summative evaluering.
Derefter vil mit empiriske grundlag blive beskrevet. Selve analyse delen vil blive startet med fgrst
en grundlaeggende undersggelse af “WebQuest og ITs pavirkning af motivation” efterfulgt af en
analyse af WebQuestens opbygning, samt den pavirkning af motivation. Derefter vil der
grundlaeggende blive analyseret pa "WebQuest og IT pavirkning af historiebevidsthed” inden at jeg
vil begynde at analysere pa elementer af undervisningen. Jeg har valgt tre episoder ud, som jeg
har valgt at analysere ud fra fgrst, motivation og derefter historiebevidsthed, inden at jeg vil slutte
af med en diskussion om brugen af WebQuests og IT i skolen. Dette ville blive diskuteret ud fra
Jesper Balslev og Eva Fog.

Teoriafsnit
T

Didaktik 2.0 — Den frie laeringsresurse

ISiden internettets indtog i undervisningen har vores undervisningskultur aendret sig. Den
traditionelle lzerermiddelskultur er under et kraftig pres af internettets nye informations- og
vidensmedier. Dette er en konklusion som René B. Christensen og Karsten Gynther har lavet pa
deres undersggelser: “Resultaterne af denne undersggelse viser, at gratis og frit tilgeengelige
laeringsressourcer i vidt omfang er sldet igennem i leerernes forberedelseskultur og i elevernes
selvvalgte leringsaktiviteter. (Christensen & Gynther, 2010, s. 11)”

René B. Christensen og Karsten Gynther definerer begrebet laerermiddelkultur i skolen saledes:
"alle de mader, hvorpa laeremidler indgar i struktur, processer og symboler, som lzerere og elever
deltager i og danner for at skabe mening og sammenhaeng i en praksis, der har laering som mal.
(Christensen & Gynther, 2010, s. 13)” En definition som jeg selv er meget enig i, og som jeg mener
passer meget godt med den made, en WebQuest er bygget op pa, hvilket ogsa er grunden til, at
jeg veelger at bruge deres definition til analysen.

Perspektiver pa web 2.0

2Der er ifglge Nina Bonderup Dohn og Lars Johnson to tilgange til web 2.0. Det ene er web 2.0 som
teknologi som fokuserer pa, hvilke nye muligheder internettet giver leereren og eleverne for at
hente informationer og andet indhold. Den anden tilgang er web 2.0 som praksis, hvor fokusset
ligger pa kommunikation og laering. Web 2.0-medier er: ”alle gratis internetbaserede og frit
tilgaengelige medier. (Christensen & Gynther, 2010, s. 9)” Den stgrste forskel pa de to tilgange er,
at web 2.0 som teknologi hovedsagelig fokuserer pa mulighederne internettet giver og web 2.0

! (Christensen & Gynther, 2010, s. 9-20)
2 (ibid., 5.38-40)
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som praksis fokuserer pa, hvordan internettet bruges til at skabe lzering og kommunikation.
Forskellen pa didaktik 2.0 og web 2.0 er at web 2.0 er lzeringsressourcerne. Det er altsa alle
medierne, teknologien, platforme og programmer som bruges i undervisningen, hvorimod at
didaktik 2.0 handler om lzererens didaktiske overvejelser ved brugen af internettet og web 2.0
medier generelt. Igennem opgaven har jeg fokus pa web 2.0 som praksis (ses gennem
WebQuesten), hvorimod at jeg vil benytte mig af web 2.0 som teknologi i diskussionen, hvor jeg vil
diskutere internettets muligheder for at forbedre undervisningen.

Jeg har valgt at bruge Christensen og Gynthers begreb didaktik 2.0 for at skabe et grundlagt for
WebQuesten. Jeg mener, at man meget fint kan supplere deres begreb didaktik 2.0 med
didaktikken bag WebQuest.

WebQuest

3| februar 1995 skabte Bernie Dodge og Tom March begrebet WebQuest. WebQuest er en internet
baseret undervisningsplatform, hvor alle elevernes materialer er lagt op pa: "Hele konceptet gar
ud pa at fokusere laering gennem en velplanlagt og struktureret platform. (Nielsen, 2017, s. 3)”
Den skal give eleverne overblik, nem adgang til materialet samt sikre en differentieret
undervisning. | en WebQuest skal eleverne ikke bruge tiden med at sgge efter informationer pa
internettet, men bruge tiden pa at arbejde med dem. Derfor er det leererens vigtigste opgave at
finde gode, relevante, interessante og autentiske materialer til eleverne. Det er derfor en god idé
at bruge abne spgrgsmal, sa eleverne har mulighed for at diskutere emnet med hinanden, og
derved maske skabe en ny forstdelse. WebQuestens arbejdsform er i grupper, hvor der indimellem
er mulighed for at arbejde individuelt med mulighed for at skabe ekspertviden, som deles med de
andre i gruppen. Hele pointen er, at man arbejder sammen som et hold og ikke er i stand til at Igse
den samlede opgave alene.

“Hvis man folger disse fem regler af Bernie Dodge, sikrer man sig en god WebQuest: ”Find great
sites, Orchestrate your learners and resources, Challenge your learners to think, Use the medium,
Scaffold high expectations. (Dodge, 2001, s. 7)”

Jeg har valgt at benytte mig af Dodge og March definition af undervisningsmetoden WebQuest,
fordi de skabte den. Sa selvom at deres teorier er godt 15 ar gamle, finder jeg dem stadig
relevante. Jeg har desuden valgt at supplere deres teori med tyrkisk forskning fra 2015. Den nyere
forskning er ligeledes bygget pa Dodge og March teori.

Stilladsering

>Begrebet stilladsering blev i 1976 introduceret af Bruner. Begrebet bygger pa Lev Vogotskys zone
for neermeste udvikling, som i korte traek gar ud pa at give eleven tilstraekkelig stgtte til at give
eleven kompetencer til selv at udfgre lignede opgaver i fremtiden. Det karakteristiske ved
stilladsbegrebet er ifglge Wood at den: “"potentielt ggr mere for den laerende end blot at give en
behjlpelig I@sning af en given opgave. Den fgrer til udvikling af kompetencer hos den leerende i
et tempo, som langt overgar det, som kan opnas uden hjelp. (Hansen & Nielsen, 1999, s. 22)”
Dermed passer metaforen godt pa begrebet. Man bygger et stillads, som eleverne kan stgtte sig
opad, som de stille og roligt kan tage ned i det tempo, de kan overskue.

3 (March, 2003)
4 (Dodge, 2001, s. 6-9,58)
5 (Hansen & Nielsen, 1999, s. 21-24)
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Cooperative learning

®Hele forlgbet er opbygget efter CL principperne, som gar godt i trad med Vygotskys zone for
naermeste udvikling: ”Leeringssynet i CL er socialkonstruktivistisk og baserer sig bl.a. pa den
sovjetiske psykolog Lev Vygotskys ideer om, at leering er en social proces, der findes i interaktion
med andre. (Stenlev, 2010, s. 12)” Laering er socialt, det er noget, vi ggr sammen. Jeg har valgt at
bygge min WebQuest pa principper fra CL, da CL foregér i “teams, som er en samarbejdsenhed, der
er formet efter sociale principper for at fremme arbejdsgangen. Jeg har derfor i samarbejde med
min praktikleerer forsggt at danne teams efter CL principperne med en steerk, en svag og to middel
elever. Teamene er gode, da de kan blandes indbyrdes. Grupperne skal veere heterogene, for at de
steerke elever kan hjalpe de andre hen til deres zone for naermeste udvikling.

Learning by doing

8Jeg har valgt at benytte John Deweys begreb learning by doing, da jeg mener, det passer meget
fint pa den made en WebQuest fungerer. For at en WebQuest skal fungere optimalt, er eleverne
ngdt til at arbejde med stoffet og ikke blot leere stoffet. En WebQuest er en opgavebaseret laering
og ma derfor sgge at skabe en forbindelse mellem teori og praksis, hvilket den filosofiske retning
pragmatisme, spger at skabe. Jeg synes, at dette citat meget fint fortzeller, hvorfor/hvordan
erfaringspaedagogikken passer ind i undervisningskonceptet WebQuest: “det er fgrst nar en bog,
et kursus eller et fag stimulerer til aktiv sggen at man kan tale om egentlig viden. (Egidius, 2003, s.
54)”

Induktiv/deduktiv tilgang

9Eftersom en "rigtig” WebQuest bygges op omkring abne spgrgsmal, for at sikre at eleverne bliver
udfordret til at teenke og arbejde med det laerte, er det oplagt at tale om begreberne
induktiv/deduktivt princip. En "rigtig” WebQuest skaber rammerne for undervisning, mens
opgaverne er udviklet gennem det induktive princip, hvor eleverne opfordres til at arbejde ud fra
deres egne interesser i feltet. Opgaverne skal derfor abne muligheden for, at den enkelte elev kan
udforske sin interesse indenfor et givent emne. Det skal altsa vaere elevernes egen
motivation/interesse, der skal skabe engagementet i opgaven. Det induktive princip er
gennemgaende gennem det meste af WebQuesten, dog har nogle af opgaverne baret praeg af det
deduktive princip, hvor fokusset har veeret en systematisk at opbygget vidensbank, som senere
hen kunne bruges i de induktive opgaver.

Historie

Historiebevidsthed

10sSiden folkeskoleloven af 1993 blev implementeret, har historiebevidsthed haft stor indvirkning
pa nutidens historieundervisning: “Formalet med undervisningen i historie er at styrke elevernes
historiebevidsthed og identitet og @ge deres lyst og motivation for aktiv deltagelse i et
demokratisk samfund. (Pietras & Poulsen, 2011, s. 62)” Historiebevidsthed er; fortidsfortolkningen,
nutidsforstdelse og fremtidsforventninger, de tre ting indgar i et samspil: ”Ens forventninger til

6 (Kagan & Stenlev, Hvad er Cooperative Learning?, 2010, s. 12-13)

7 (Kagan & Stenlev, De paadagogiske grundprincipper i Cooperative Learning-strukturerne, 2010, s. 23-25)
8 (Egidius, 2003, s. 52-57)

% (Winther-Jensen, 2013)

10 (Pietras & Poulsen, Historiebevidsthed i centrum, 2011, s. 62-65)
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fremtiden er pavirket af ens forstaelse af nutiden og tolkninger af fortiden. (Pietras & Poulsen,
2011, s. 64)”

Den danske historiedidaktikker B.E. Jensen definerer historiebevidsthed saledes:
"Historiebevidsthed tager afsaet i det forhold, at fortiden er til stede i nutiden som erindring og
fortidsfortolkning, og at fremtiden er til stede som et saet forventninger. (Lund, 2016, s. 23)” Alle
mennesker er ifplge Erik Lund!! historiebevidste, vi benytter os af den i hverdagen uden at taenke
over det: "Hvis elever forstar at endring og arsak i historie er prosesser over tid, kan de ogsa forsta
hvordan fortid, natid og fremtid star i forhold til hverandre. Fremtiden er ikke bestemt, men
fremtidige muligheter er ikke uendelige. De er avgrenset. Hva vi kan fa til a skje er begrenset av
det som allerede har hendt, og det som hender na. Men fortiden tilbyr oss ikke en modell for hva
som er mulig eller gnskelig i fremtiden. (Shemilt 1986, oversat af Lund). (Lund, 2016, s. 38-39)”
Lund taler om at man skal arbejde med elevernes *2hverdagsforestillinger, for at kunne gge deres
historiebevidsthed. Hverdagsforestillinger, bruges til at forklare misforstaelse af centrale begreber.
Og for at kunne det, ma vi se pa elevernes forstaelse af historie.

Jeg har valgt at bruge bade Lund og Pietras og Poulsens definition af historiebevidsthed, fordi de
supplere hinanden godt. Historiebevidsthed, er grundstenen i hele faget, sa derfor var det oplagt
at benytte det til at analysere om en WebQuest kunne forgge dette.

Elevforstaelse

Bifglge Shemilt findes der fire niveauer for elevforstaelse:

Pa niveau 1 er historie kundskab givet, sa lazerebogen og kilderne i bggerne flyder sammen for
eleven. Der skelnes: “ikke mellom hva vi vet, og hvordan vi kan vite. (Lund, 2016, s. 34)”

Pa niveau 2: "er historisk kunnskap noe som kan oppdages. (Lund, 2016, s. 34)”

Pa niveau 3 ma eleverne arbejde sig frem til kundskab, og de lzerer at der findes vidner, som kan
fortalle/bevidne om fortiden. Eleverne udvikler kildekritiske kompetencer og begynder at stille
spagrgsmal omkring trovaerdighed.

Pa niveau 4: "begynner eleven a innse at historiske fremstillinger er en rekonstruksjon som kan
gjore synlig sasmmenhenger og motiver som de som levde den gang ikke ville ha oppfattet, kanskje
heller ikke ha forstatt. (Lund, 2016, s. 34)”

Jeg har valgt at bruge Shemilts fire niveauer for elevforstaelse, da jeg syntes den er meget god til
at beskrive hvilke stadier af historiebevidsthed eleverne befinder sig i. Jeg har teenkt mig at benytte
den som en del af analysen til at se hvilke stadie eleverne befinder sig pa.

Fortaelling og simulering i undervisningen

4Forteelling er en af de &ldste undervisningsformer i verden, som bl.a. fgrer tilbage til antikkens
undervisning. Ligeledes var det Jesus’ foretrukne undervisningsmetode at forteelle gennem
lignelser. Fortzelling bruges i film, dokumentarer, romaner, og fortaelles af leerer savel som
foraeldre og sleegtninge.

11 (Lund, Historisk kunnskap - et begrep i endring, 2016, s. 23-29)

12 (Lund, Ngkkelbegreper og historiebevisshet, 2016, s. 33-34)

13 (ibid., s. 34.)

14 (Pietras & Poulsen, Fortzelling i historieundervisningen, 2011, s. 125)
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Fortzlling har en helt unik evne til at fastholde og motivere bgrn og unge: “Ifglge Ricoeur er
arsagen til vores interesse i fortzellingen gnsket om at fa begreb om tiden, dvs. at skabe
sammenhange mellem fortid, nutid og fremtid. Nutiden - den tid vi lever i - bliver uforstaelig og
meningsl@s, hvis vi ikke forsgger at seette den i tidsmaessig sammenhaeng. (Pietras & Poulsen,
2011, s. 125)”

Fortzelling i undervisningen

For at en historisk fortzelling kan bruges i undervisningen, skal den vaere funderet i
trovaerdige/relevante kilder. Reinhart Koselleck beskriver saledes sammenhangen mellem kilder
og historisk fortaelling sadan: “Strengt taget kan kilder ikke bestemme, hvad vi forteeller. Men de
forhindrer os i at fremsaette udsagn, der ikke kan begrundes i kilderne. Kilderne har vetoret.
(Pietras & Poulsen, 2011, s. 126)”

Den store fordel ved at bruge fortzellinger i undervisningen er at eleverne ofte finder dem
interessante. Og at: "Simuleringer som laereren kan skreddersy til sine faglige madl, kan gi eleverne
dyp innsikt i de valg som menneskene gjorde i fortiden (Lund, 2016, s. 125)” som dermed er en
medvirkende faktor til at forbedre elevernes historiebevidsthed, hvilket er en af grundene til, at
jeg benyttede mig af fortaellinger i min WebQuest.

Jeg valgte at bruge forteelling i mit undervisningsforlgb, da denne undervisningsmetode giver
eleverne mulighed for at arbejde historiebevidste, i deres historier. Jeg bruger Lund, Pietras og
Poulsens definition af fortaelling i undervisningen, fordi den passer godt ind i hvordan jeg har
forspggt at g@re "historien” i Questen spaendende og interessant for eleverne. Hele formalet med
fortaellings opgaven er at ggre historien sa spa&ndende at eleverne glemmer at de har
undervisning.

Motivation

Mestringsforventning

BMotivation er en forudsaetning for at kunne leere, den har betydning for hvilke valg vi tager, hvor
stor en indsats vi yder, og hvor udholdende vi er, nar vi bliver presset. Motivation kan ikke
observeres direkte, det er elevernes adfeerd, som kan observeres, men det forklarer ikke, hvad der
motiverer dem. Ifglge Einar Skaalvik viser forskningen: “at der er en staerk sammenhang mellem
elevernes forventninger om at mestre opgaverne i skolen (mestringsforventning) og deres
motivation for skolearbejdet. (Skaalvik, 2007, s. 45)” Bandura ser begrebet mestringsforventning
ud fra et socialt kognitivt synspunkt, hvor mennesket er selvregulerende og selvreflekterende. Vi
agerer ud fra intentioner, seetter mal, vurderer, handler, reflekterer m.m. Ser man det ud fra et
sadant synspunkt er det klart, at elevernes mestringsforventning har afggrende betydning for
hvilke mal og strategier de bruger, og hvordan de handterer modgang. Ifglge Bandura har vi “en
tendens til at undga situationer og aktiviteter, som vi ikke tror, vi kan indfri. (Skaalvik, 2007, s. 46)”
Maden hvorpa vi kan @&ndre elevernes mestringsforventninger er ved at differentiere
elevopgaverne ved at &endre pa forventningerne, give ekstra hjeelpemidler eller arbejdsforhold.
Det er specielt denne mestringsforventnings del, som jeg mener passer godt pa WebQuesten. Det
er overblikket og dens muligheder for at give/finde nye hjelpemidler, som jeg mener er dens store
styrke i forhold til motivation.

13 (Skaalvik, 2007, s. 44-47)
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ARCS motivationsmodel

16Siden 1980’erne er John Keller’'s ARCS model of Motivational Design, blevet brugt til at forgge
elevernes villighed til at arbejde effektivt og engageret i undervisningen. Eftersom modellen er pa
engelsk, har Jeg valgt at beskrive modellen pa engelsk, da den forkortede model ikke giver mening
pa dansk. A’et star for Attention, vaekker opgaven/aktiviteten en opmaerksomhed hos eleven? R’et
star for Relevance, er opgaven/aktiviteten relevant i forhold til deres interesser og behov? C'et
star for Confidence, giver opgaven/aktiviteten eleverne forudsaetninger/sikkerhed for at opna
succes? Og sidst star S’et for Satisfaction, vil gennemfgrelsen af opgaven give eleverne stolthed
over deres opnaede succes?

Jeg har valgt at tage denne model med, da den passer rigtig godt pa den made, man bgr designe
sin WebQuest. Dertil gar den fint i trad med Skaalvik’s teori om motivation specielt i omradet om
mestringsforventning.

Evaluering

Jeg har valgt at arbejde med Hans Jgrgen Kristensens definition af evaluering. Jeg har fokuseret
pa hans begreb professionel evaluering, men jeg har valgt at benytte mig af flere forskellige
evalueringstyper. Hele forlgbet ligger op til, at man har Igbende evalueringer (formativ). Det er
taenkt, at man evaluerer pa dagens udbytte sidst i lektionen, men jeg har ogsa brugt en summativ
evaluering, til at vurdere eleverne kundskabs- og feerdighedsniveau. Det gjorde jeg igennem
dokumentarfilmen, som skulle vise en udvikling hos elevernes historiebevidsthed. Det vigtigste ved
evaluering er at udveelge, hvad der skal evalueres. Det har jeg valgt i overensstemmelse med
historiefagets forenklede feellesmal.

Empiri

Hovedparten af min empiri stammer fra mit fjerdears praktik pa Silkeborg Efterskole i vinters, dog
har jeg efterfglgende lavet en ny undersggelse til at supplere det gamle med. Jeg har valgt at
benytte mig af bade kvantitative (spgrgeskemaundersggelser) og kvalitative (interviews) metoder
til min analyse. Den nye undersggelse er et sp@rgeskema, som sgger at besvare elevernes
grundlaeggende tanker om “ordet” historie og “faget” historie samt at besvare nogle stereotype
udsagn om historiefaget. Undersggelsen er blevet gennemfgrt pa 4 skoler og mere end 100 elever
har besvaret undersggelsen, der er lavet med elever fra Silkeborg og Ringkgbing-Skjern kommune.
Deltagerne er fra udskolingen og hovedsageligt 7 og 8 klasse i den danske folkeskole. Den
indsamlede empiri fra praktikken er saledes et sp@grgeskema fra min 9 klasse, der sggte at bevare
spprgsmal omkring WebQuestens virkning pa laering og motivation, samme spgrgeskema er blevet
besvaret af eleverne pa Ulfborg Skole, som har kgrt mit forlgb sidelgbende med min praktik. Jeg
har ogsa foretaget flere elevinterview som sggte samme svar. Interviewene er semistruktureret,
da jeg finder den mest anvendelig. Sidst har jeg samlet en masse elevprodukter i form af skriftlige
afleveringer breve, plakater, og dokumentarfilm. Jeg har ogsa skrevet logbog over dagens forlgb.
Beretninger fra disse er skrevet ned efter endt undervisning, sa de var friske i hukommelsen. Jeg
skrev bevidst ikke noget i min undervisning, da jeg havde fuldt fokus pa at fa undervisningen til at
kere.

16 (March, 2003)
17 (Kristensen, 2012, s. 154-158/161)
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Analyse

WebQuest og IT — pavirkning pa motivation

"En del elever mener, at undervisningen er kedelig. De efterlyser st@rre variation i undervisningen
som lgsning pa problemet. (Poulsen, 2016, s. 10)” Med dette citat vil jeg gerne starte min analyse.
Farst vil jeg analysere pa, hvordan motivation har spillet ind i min WebQuest. Det vil jeg gare ved
at analysere flere forskellige episoder i undervisningen.

Eleverne mener, at undervisningen er kedelig, men hvordan kan vi a&ndre det? Som citatet ogsa
siger, sa efterlyser eleverne noget variation i undervisningen. Dette er ogsa hvad mine erfaringer
fra praktikken og mine undersggelser forteeller mig. Saledes mener de 100 elever, der har besvaret
undersggelsen?®, at det vigtigste forhold for at ggre historiefaget mere interessant er; ” Mere
variation i undervisningen. (bilag 1. sp. 10)” Der findes forskellige metoder til at skabe variation i
undervisningen, eks. viser undersggelser foretaget af Rambgll, at brugen af IT bidrager til
motivation specielt igennem "”Det digitale”: Elementer, som muligggr funktioner, farver, lyd,
billeder, film mv. (Rambgll, 2014, s. 8)” Saledes viser min undersggelse om WebQuesten, at 85% af
eleverne mener, at: “det er motiverende at arbejde pa computeren (bilag 2. sp.5)” Det er dog
vigtigt, nar vi taler om WebQuest, at brugen af IT skal vaere meningsfyldt. Ifglge March skal IT ikke
bruges bare for at bruge det, men fordi det er meningsfyldt. Saledes kan man sige, at hvis udbyttet
ville veere det samme uden brugen af IT, sa bgr vi spare den vaek. Dette vil ogsa kunne vaere en
hjeelp til de lzerere som har sveert ved brugen af web 2.0 midler. Som Gynther konkluderer i sin
undersggelse, har flere lzerere store problemer med brugen af meningsfyldt IT. Det bliver ofte blot
en erstatning, og de udnytter dermed ikke det store potentiale som IT har. Jeg har med min
WebQuest forsggt at udnytte de mange muligheder, som IT kan byde pa. Da jeg selv er ny i feltet,
ma jeg erkende, at jeg til tider ikke fuldt ud har formaet at ggre brugen af IT meningsfyldt.
Hvordan har jeg sa forsggt at ggre brugen af IT meningsfyldt? Det har jeg bl.a. gjort igennem min
WebQuest, hvor jeg har forspgt at ggre brugen af IT essentielt for at udfgre opgaven. Jeg har f.eks.
fundet autentiske kilder, som dagbgger, breve, avisartikler, videoklip og foto/plakater, som ellers
ikke ville veere tilgaengelige uden internettet. Eleverne har sdledes ikke veeret i stand til at besvare
opgaven uden at bruge IT, ligeledes har jeg brugt diverse web 2.0 redskaber i undervisningen. Vi
har bl.a. arbejdet med tidslinjer i Tiki-toki, som er en del af skoletube, arbejdet med at uploade
videoer til YouTube, samt samarbejdsveerktgjer som Google docs.

WebQuestens opbygning.

Som beskrevet i teoriafsnittet er en WebQuest en undervisningsplatform, hvor alt materiale,
spgrgsmal osv. er tilgaengeligt, hvilket skal give eleverne et overblik over hele forlgbet. Saledes
giver 85% af eleverne mig ret i at: "det er dejligt at have alle opgaver samlet pa webquesten
(overskueligt). (bilag 2 sp. 5)” Den giver eleverne et overblik ved at man fra starten far af vide,
hvad formalet med WebQuesten er. | dette tilfaelde bliver eleverne opmaerksomme p3, at de skal
folge en person igennem en raekke begivenheder, som sa skal ende op med en dokumentarfilm
om 1. verdenskrig. Som naevnt i Rambegll rapporten, sa er det specielt det “digitale” element som
motiverer eleverne. Derfor har WebQuesten teoretisk en fordel da alt er digitaliseret. Men der
hvor jeg ser dens stgrste potentiale er, at den er bygget op som en opdagelse/spgen (Quest).
Malet er at "historien” skal vaere sa speendende at eleverne helt “glemmer”, at de arbejder, fordi
de er sa spaendte pa at finde ud af, hvordan det ender. | en undersggelse fra Tyrkiet viser

18 Spgrgeskemaundersggelse lavet i Silkeborg og Ringkgbing-Skjern kommune.
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resultatet, at: "WebQuests had positive effects on the motivation of the primary school students
to learn. (Halat, 2013, s. 71)” Og en af grundende var: “l completed the lesson because of the story
used in the WebQuest. | gave my full attention to the lesson because | wondered what was going
to happen at the end of the story. (Halat, 2013, s. 72)” Maden hvorpa jeg forsggte at skabe
nysgerrighed og interesse for historien var ved at lade eleverne fglge forskellige personer, sa hver
gruppe havde deres egen helt unikke historie (spvaernet, flyvevabnet, infanteri og tankkorpset).
Dette er med til at gge interessen for faget og kan medvirke til en gget historisk diskussion mellem
eleverne. Det oplevede jeg flere gange i klassen, hvor eleverne pa tvaers af grupperne forhgrte
hinanden om deres historier. Fgr vi kommer langt nok til at kunne konkludere pa, om det er
motiverende for eleverne at arbejde med en WebQuest, vil jeg starte med at analysere pa
opbygningen og derefter pa nogle enkelte undervisningssituationer.

WebQuesten er i sin helhed bygget op ud fra stilladserings princippet, hvor den som udgangspunkt
forsgger at hjelpe eleverne til selvstaendigt eller i grupper at kunne besvare spgrgsmalene. Det
har jeg f.eks. gjort ved at differentiere teksterne, indsatte diverse video/lydklip og lave hjelpe
videoer. Saledes siger en elev: ”jeg synes det var fint, at der var alle de her hjaelpemidler, som man
kunne benytte sig af hvis man ikke vidste praecist, hvordan man skulle ggre det, sa var der hele
tiden en video du kunne se. Sa du ved at se den video igennem og fglge den rimelig punktlig, sa
kunne du faktisk lave opgaven uden problemer. (bilag 3 elev 3)” Strukturen i WebQuesten er lavet
ud fra CL principperne, hvor laeringen ses som socialt anlagt. Jeg kan da ogsa se i min undersggelse
om WebQuesten, at CL arbejdet var en god idé, sdledes mener godt 90% af eleverne, at: “det er
motiverende at arbejde i grupper” og godt 55% at de: “far stgrst udbytte af gruppearbejde.” Som
en del af CL strukturen er den bygget op med synlige mal, som er med til at forbedre arbejdet
indenfor elevernes zone for naermeste udvikling.

Dertil arbejdes der med Deweys erkendelses princip, bedst set igennem de induktive opgaver, hvis
abenhed spger at skabe de optimale rammer for elevernes selvstaendige erkendelser: “det er fgrst
nar en bog, et kursus eller et fag stimulerer til aktiv sggen at man kan tale om egentlig viden.
(Egidius, 2003, s. 54)” Vi skal altsa s@ge at skabe en interesse hos eleverne som stimulerer dem til
aktivt at deltage i deres egen laeringsproces. Det ggr vi ved at lade dem arbejde indenfor deres
zone for naermeste udvikling. Til mit spgrgsmal om, hvad der var det bedste ved forlgbet, svarede
eleven: “det har vaeret den frihed omkring opgaverne, at man har kunne specificere sig indenfor
omraderne. Muligheden for fordybelse. (Bilag 3 elev nr. 3)” Netop muligheden for at pavirke sin
"egen” historie er efter min mening WebQuestens staerkeste vaben, hvilket citatet tilkendegiver.

WebQuest og IT — pavirkning pa historiebevidsthed.

Inden jeg vil begynde at analysere pa specifikke undervisningslektioner, ma vi lige se pa, hvad
eleverne forbinder med faget historie: “Generelt giver eleverne udtryk for, at historie handler om
fortid. De er bevidste om, at det ikke er alt vedrgrende fortid, der indgar i undervisningen og faget
— kun de store og afggrende begivenheder. (Poulsen, 2016, s. 9)” Mine egne undersggelse viser
lignende tendenser, saledes mener ca. 60% af de 100 elever, der har besvaret undersggelsen, at
historie handler om; "Noget fortidsorienteret (bilag 1 sp. 5)” og kun ca. 10% og 5% mener, at det
handler om nutiden og fremtiden. Dog skal det med, at ca. 30% af eleverne mener, at der er: “en
sammenkobling mellem fortid, nutid og fremtiden (bilag 1 sp. 5)” Noget kunne tyde pa at eleverne
hovedsageligt befinder sig pa niveau et og to af Shemilts elevforstaelser. Det skal der aendres p3,
hvis vi skal have gjort eleverne mere historiebevidste. For at fa eleverne op pa fjerde niveau skal de
lere at forstd, at der er sammenhang mellem fortid, nutid og fremtid, og at historisk viden er
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rekonstruktioner af fortiden, som nogen har nedskrevet med et vis formal. Dertil ma eleverne ogsa
forsta at historie skal ses/forstas igennem fortidsfortolkningen, nutidsforstdelse og
fremtidsforventninger: "historiske fremstillinger er en rekonstruksjon som kan gjgre synlig
sammenhenger og motiver som de som levde den gang ikke ville ha oppfattet, kanskje heller ikke
ha forstatt. (Lund, 2016, s. 34)” Det kan derfor veere at man tidligere skal seette ind i forsgget pa
det. Saledes at der er et stgrre fokus pa sammenhangeforstaelsen, sa eleverne bliver i stand til at
se forbindelserne fra fortiden til i dag.

Hvilke fordele har en WebQuest for at gge elevernes historiebevidsthed? Det fgrste er helt klart, at
den er IT baseret. Som undersggelserne beskrevet i afsnittet “WebQuest og IT — pavirkning pa
motivation” viser, sa er IT en kaampe vinder blandt eleverne, og som Skaalvik fortzeller, sa har
motivation stor pavirkning pa laering. S3 derfor er det ogsa ngdvendigt, at eleverne er motiveret
for undervisningen, f@r vi kan forgge deres historiebevidsthed. Fordelen ved IT er, at den sztter os
i stand til at skaffe nye og interessante kilder, som er med til at ggre historien mere “levende” eller
"neerliggende” for eleverne, hvilket er en stor forudsaetning for at arbejde historiebevidst. Sidst er
hele WebQuestens opbygning (som en opdagelse/sggen) med til at, lade eleven skabe sin "egen”
historie pa baggrund af forskellige kildetyper og vidensgrundlag. Dermed far eleverne mulighed for
at fortolke fortiden i et nutidsperspektiv. Men fgr vi kan fa fuldt udbytte af at arbejde digitaliseret,
er det vigtigt at vi bruger vores didaktiske evner, og skaber denne didaktik 2.0. Eleverne arbejder
ikke ngdvendigvis mere historiebevidste, ved at arbejde pa computeren. Det er laererens ansvar at
designe opgaver som skaber/gger elevernes historiebevidsthed, det er derfor vigtigt at leereren
skelner mellem didaktik 2.0 og web 2.0.

CL struktur og abne/induktive opgaver gger elevmotivationen

Hvis vi starter med at kigge pa opgaven “Nye vaben (Nielsen, 2017)”, kan vi se en meget aben
opgave, der er bygget op efter det induktive princip og CL struktur. Opgaven er opbygget efter CL
struktur og kan ikke Igses individuelt. Eleverne ma i teams beslutte sig for, hvem der tager hvad og
hvordan. Det fungerer godt, da det giver eleverne mulighed for at vaere "eksperter”, som er med
til at gge elevernes mestringsforventninger. | mit interview bliver eleverne spurgt, om det er
motiverende at vaere "eksperter”, hvor til eleven svarede: ” ja det vil jeg sige, at ga ind og vaere
"ekspert” pa det, og skulle kunne forklare sine klassekammerater, hvad det her gar ud pa. Det vil
jeg sige er motiverende, fordi sa star du bag det, og kan videre give informationer. (bilag 3 elev
nr.3)” Samtidig er det induktive princip med til at abne opgaven for eleverne, sa de selv kan
arbejde med emnet som de vil, hvilket giver eleverne muligheden for at fordybe sig indenfor sine
interesser. Det mener Dewey er meget godt for laeringen: ”jeg synes det har vaeret sjovt at arbejde
med WQ. Meget selvsteendigt arbejde, der har givet mange abne opgaver, hvor man har kunne
fordybe sig i det man synes er sjovt. (bilag 3 elev 3)” Mine undersggelser om WebQuesten
bevidner ogsa, at eleverne har fundet opgaverne abne og med mulighed for fordybelse, saledes
svarer ca. 90% at: “opgaverne var abne (bilag 2 sp. 6)” og ca. 75% at: "opgaverne gav lyst til
fordybning. (bilag 3 sp. 3)”

| opgaven “Nye vaben” har eleverne f.eks. faet et slag, hvor de selv skal udveaelge de ting, der er
mest relevant. Eleverne har altsa fri raderum til at udvaelge efter deres egne interesser, hvilket en
elev ogsa mener var det bedste ved forlgbet: “det har vaeret den frihed omkring opgaverne, at
man har kunne specificere sig indenfor omraderne. Muligheden for fordybelse. (bilag 3 elev 3)”
Opgaven er differentieret ved de mange forskellige materialetyper og svaerhedsgrader, som igen
er med til at gge elevernes mestringsforventninger.
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Jeg spurgte i mit interview ind til fremgangsmaden og opgavetyperne i min WebQuest, og om det
var en bedre made at undervise pa end klasseundervisning, hvortil en elev svarede: ”ja, det syntes
jeg bestemt at det er, fordi jeg syntes at vi leerer mere af det med den made du har lavet den pa.
Vi har lavet gruppearbejde og har om et specifikt emne hver. Sa far man laert mere hurtigere.
(bilag 3 elev 1)” Eleverne syntes altsa, det er godt at arbejde med disse CL strukturer og abne
opgaver, men laerer de ogsa nok ved det? Vi ved jo, at alt for elevstyret undervisning kan ga ud
over kvaliteten. Til det spgrgsmal ma jeg bare sige, at jeg har oplevet begge. Til det negative vil jeg
fremhave opgaven “"Nye vaben” (beskrevet ovenover). Opgaven var tydeligvis for aben og
ustruktureret. Eleverne kunne ikke handtere de frie tgjler sa godt som habet. Og selvom eleverne
selv mener, at de: "kender meget til de "nye” vaben” (75%) er jeg ikke helt enig. Jeg mener, at
deres fremlaeggelser manglede kvalitet og struktur. Netop den manglede struktur, tror jeg, er med
til at forvaerre nogle elevers mestringsforventning, som derfor gjorde, at de ikke ydede en
maksimal indsats i denne opgave. Som interviewet ogsa fortzeller, sa var det ikke mangel pa
motivation, der var problemet i denne opgave, neermere den manglende struktur. Jeg har fundet
ud af, at det er vigtigt at finde en balancegang mellem elevstyret og leererstyret undervisning.

Analyse af undervisningen
Propaganda

Motivation

Jeg forsggte at skabe denne balancegang ved at bruge Kellers ARCS model. Som naevnt i
teoriafsnittet har jeg forsggt sa vidt muligt at bruge denne motivationsmodel i alle opgaver. Jeg vil
her analysere, hvordan ARCS modellen og induktiv tilgang til undervisning har gget motivationen i
opgaven “Propaganda (Nielsen, 2017)”.

Nar eleverne klikker sig ind pa opgavesiden vil det fgrste, der mgder dem veere overskriften
efterfulgt af en kort baggrundsviden om emnet samt billeder. Det er en meget kort tekst som
omfatter det emne, der skal arbejdes med i dag. Jeg har valgt at g@re det, for at fange elevernes
opmarksomhed. Den korte tekst og billederne skulle gerne veekke elevernes nysgerrighed.
Dermed har vi opnaet Aet i modellen, derefter kan vi begynde at kigge pa, om opgaven er relevant
for dem. Det viser jeg ved, at jeg pa forsiden har skrevet laeringsmal, sa eleverne hele tiden er
bevidste om hvad der forventes af dem. Et af malene for denne time var bl.a.: ”jeg kan analysere
og vurdere propaganda plakater fra 1. verdenskrig. (Nielsen, 2017)” Dette laeringsmal er ogsa med
til at forteelle, hvorfor emnet propaganda er relevant for eleverne, fordi det stadig findes i dag.
Godt nok ofte i andre skikkelser end plakaten, men den ses ofte i forbindelse med valgkampagner
og er derfor stadig aktuel for eleverne. | opgaven bliver eleverne fortrolige med analysemodeller
som bruges til at forsta plakaterne samt en tekst, som forklarer hvad og hvordan propaganda blev
brugt under krigen. Modellen og teksten skal give eleverne de forudsaetninger der skal sikre, at de
kan klare opgaven: ”jeg synes det var fint, at der var alle de her hjelpemidler, som man kunne
benytte sig af hvis man ikke vidste praecist, hvordan man skulle ggre det, sa var der hele tiden en
video du kunne se. (bilag 3 elev 3)” Sidst skal de arbejde kreativt pa en induktiv made, hvor
eleverne skal lave deres egne aktuelle propaganda plakater. Den kreative proces er med til at give
eleverne en vis stolthed over det, de har opnaet. Det er en god idé at lade eleverne lave et "fysisk”
produkt. Her mener jeg ikke, at de decideret skal designe noget fysisk, men at produktet er andet
end opgavebesvarelser. Selvom eleverne var lidt skeptiske i starten, sa syntes de, det var sjovt og
motiverende at arbejde kreativt, sdledes mener 60% af eleverne at: "det er motiverende at
arbejde kreativt med propaganda plakater. (bilag 2 sp. 8)” Det var: ” Specielt under brainstorm
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hvor eleverne kom med ideer havde de det sjovt og grinede. (bilag 5)” Det at opgaven var helt
aben gav eleverne mulighed for at veere kreative og arbejde med deres interesser, hvilket
resulterede i mange forskellige produkter.

Historiebevidsthed

Jeg vil nu forsgge at analysere pa, om eleverne har arbejdet historiebevidst i denne opgave. | den
forste del af opgaven skal eleverne analysere propagandaplakater fra deres eget omrade
(spveernet, flyvevabnet, infanteri og tankkorpset). | forhold til historiebevidsthed skulle eleverne
tage stilling til plakatens formal, samt om den havde virket pa dem. Plakaten skulle fremlaegges pa
klassen, hvor klassen i faellesskab diskuterede plakaterne og mest interessant snakkede om
plakatens pavirkning pa eleverne. Saledes kunne nogle af eleverne godt forestille sig, at plakaterne
kunne have virket pa dem, de var dog ikke overbeviste om, at lignede plakater ville fungere i dag:
"Flere elever gav udtryk for at plakaterne godt ville have fungeret pa dem, men ikke i dag. (bilag
5)” Det mener de, fordi vii dag er blevet langt mere digitale, og at menneskene i dag er langt mere
opdateret end tidligere. Man kan her se, at nogle elever er historiebevidste i deres argumentation,
hvor de bl.a. brugte deres nutidsforstdelse som argumentation for, hvorfor de ikke tror, at en
lignede propagandaplakat ville fungere i dag. De viser samtidig ogsa prgvelser pa deres
fortidsforstaelse, hvor de bruger deres forstaelse af fortiden som argumentation for, hvorfor de
tror, at en propagandaplakat ville have fungeret pa dem i fortiden, og hvorfor det virkede pa
mandene dengang.

| naeste del af opgaven arbejder eleverne ud fra en af Lunds TT-strategier “En ma ut. (Lund, 2016,
s. 86)” som er en lille leg, hvor eleverne skal finde fire plakater, der som udgangspunkt har samme
ting tilfaelles. Eks. tre hverveplakater og en skreemmekampagne fra 1. verdenskrig. Formalet med
denne opgave er; 1. eleverne skal vise, at de selv kan finde relevante plakater. 2. Eleverne skal
bruge deres historiske viden som argumentation for deres valg. Som naevnt i FFM 2016: "Eleven
kan redeggre for brugen af fortiden i argumentation og handling. (EMU, 2016)”

Som en sidste del skulle eleverne lave deres egne propagandaplakater.
Det var noget, eleverne syntes var sjovt, der samtidig gav dem
mulighed for at arbejde historiebevidst. Eleverne skulle saledes bruge
deres viden om emnet til at lave deres egne plakater om et aktuelt
emne. Den induktive tilgang, gav en masse forskellige plakater, som
bade havde miljg, politiske og skraamme virkning. Foruden at sikre
forskellighed, er den induktive tilgang med til at abne emnet op for
eleverne, hvilket er med til at udfordre elevernes erkendelsesproces.
Eleverne skal saledes ikke bare laese og besvare spgrgsmal teoretisk,
men bruge den viden de tilegner sig. Som i denne opgave, hvor
eleverne far mulighed for at skabe en forbindelse mellem teori og
praksis ved, at bruge deres viden om fortiden samt nutidsforstdelse af
emnet til at danne en sammenhaeng til i dag. (elevprodukt)

For som Dewey siger: “Uden praksis bliver teorien ubegribelig, og uden teori forstar man ikke det
praktiske. (Egidius, 2003, s. 56)” | denne opgave, skabes forbindelsen mellem teori og praksis,
igennem det kreative produkt, som eleverne laver ud fra deres viden om fortiden til at aktualisere
et nutidsproblem.
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Som elevproduktet viser, sa har eleverne ladet sig inspirere af skreemmekampagner til at bringe et
budskab om terror. Plakaterne skulle fremvises pa klassen, hvorefter eleverne skulle argumentere
for deres valg. Dette skulle ses i lyset af de plakater, vi arbejdede med tidligere pa dagen. Dette
skal ses som en formativ evaluering, hvor eleverne fik mulighed for at vise, at "Eleven kan
redeggre for sammenhange mellem fortids-fortolkninger, nutidsforstaelser og
fremtidsforventninger. (EMU, 2016)” Ved at vi samler op pa klassen sidst i undervisningen, far jeg
mulighed for at se, om eleverne kan arbejde historiebevidst. Det vurderer jeg ud fra deres
argumentation for deres plakater. Jeg teenker specielt pa, hvordan de har brugt fortiden i et
nutidsperspektiv. Dertil gav denne opgave mig ogsa muligheden for at udfordre elevernes
fremtidsforventninger ved at spgrge dem til, hvordan de tror, at fremtidens propaganda ser ud.
Mine undersggelser viser da ogsa, at eleverne mener, at de har laert meget om propaganda.
Saledes svarer ca. 80% af eleverne at “Jeg har kendskab til propaganda og dens formidling under 1.
verdenskrig. (bilag 2 sp. 9)”

Breve fra fronten

Motivation

En anden opgave som fungerede godt var ”"Breve fra fronten. (Nielsen, 2017)” Alt efter hvilken
gruppe eleverne tilhgrte, fik de tilsvarende autentisk materiale i form af aviser og
gjenvidneberetninger fra breve og dagbgger, som de kunne lade sig inspirere af, samt laeremidler
som forklarede dem begrebet censur. Eleverne skulle nu med deres viden om censur skrive et brev
hjem til deres pargrende, hvor de gerne matte lade sig inspirere af de autentiske midler de havde
leest. De eneste krav der var til opgaven var, at de skulle forteelle hvor de befandt sig, hvem de er
og hvem de skriver til. Resten var op til deres fantasi. Selvom der er nogle krav til eleverne, er
opgaven stadig meget aben, hvilket ogsa resulterede i en masse forskellige og interessante
fortzellinger. Eleverne virkede til at synes, at det var sjovt og motiverede at arbejde pa denne
made: “Eleverne virkede ret interesseret i at laese soldaternes breve og dagbgger.[...] Opgaven
med brevskrivning var en keempesucces hvor selv de normalt ikke historie interesseret var meget
engageret. (bilag 5)”

Jeg mener, at alle hjelpemidler eleverne har faet til denne opgave var med til at sikre deres
mestringsforventninger, sa de var sikre p3, at de kunne klare opgaven. Specielt igennem de
autentiske materialer, som de fandt sjove og interessante at arbejde med. F.eks. mente ca. 65% af
eleverne at: “det er motiverende at arbejde med, soldaternes rigtige dagbgger og breve. (bilag 2.
sp.5)”. Desveerre ligger 1. verdenskrig sa langt tilbage i tiden, at eleverne ikke leengere har
bedste/oldeforaeldre som oplevede krigen. Sa derfor kan autentiske materialer veere med til at
styrke elevernes virkelighedsforstdelse. Jeg teenker at en af grundende til at eleverne finder det
interessant at arbejde med dagbgger og breve er, at de lettere bliver i stand til at seette sig i
soldaternes sted og derfor arbejder taettere pa deres egen livsverden, hvilket kan veere
motiverende for dem. Det er med til at ggre historien "virkelig” og skabe en forbindelse til dem
hver iseer. Eller som Lund forklarer det, sa er: “Fortellingens kanskje viktigste misjon er at den, for
en stakket stund, kan oppheve var rolle som tilbakeskuende og gjgre oss til samtidige
"medaktgrer”. (Lund, 2016, s. 128) Dermed bliver noget, der er sket for leenge siden, pludselig
aktuel i deres verden: "det er interessant i den form at der far du ogsa sproget fra den gang, det
gor det mere livligt, og relevant, dog lidt sveere at lzese, men mere interessant. (bilag 3 elev nr.3)”
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Historiebevidsthed

| forhold til at arbejde historiebevidst kan man sige at opgavetypen laegger meget op til arbejdet
med fortiden i en nutidsforstaelse. Jeg valgte at bruge fortaelling som undervisningsmetode ud fra
Lunds citat: "Simuleringer som laereren kan skreddersy til sine faglige mal, kan gi eleverne dyp
innsikt i de valg som menneskene gjorde i fortiden. (Lund, 2016, s. 125)”. Eleverne skal skrive brev
hjem fra “fronten”, hvor de skal bruge al den viden de har om brevskrivning og censur i starten af
det tyvendedrhundrede. Dermed arbejder de ligesom i opgaven "Propaganda” med deres
fortidsfortolkning og deres nutidsforstdelse af emnet. Brugen af autentiske kilder er ogsa med til at
gore arbejdet relevant i deres livsverden. Disse kilder skal veere med til at udfordre elevernes
fortidsfortolkning af eks. Skyttegravskrigen. Det g@r den ved at eleverne arbejder med
gjenvidneberetninger, som muligvis kan ga imod den generelle fortolkning af livet i skyttegraven.
Samtidig dbner den muligheden for at arbejde med deres nutidsforstdelse af emnet. Jeg mener, at
de autentiske kilder har en enestaende evne til at udfordre lige preaecis elevernes
fortidsfortolkninger og nutidsforstdelser, da de bedre pavirker eleverne end en almen lzrebog.
Det kan vaere med til at udfordre elevernes hverdagsforestillinger om krigen og til hele
spgrgsmalet om hvordan historie bliver til. Med skyttegravskrigen er den normale forestilling
f.eks., at det hovedsagelig var krudt og kugler som tog livet af soldaterne, men disse breve og
dagbgger kan ogsa berette om den sanitet, der var tilstede, og at sygdom tog mange soldaters liv.

Jeg har bade brugt elevopgaver og den formative evaluering til at vurdere elevernes
historiebevidsthed. Fgrst vil jeg analysere pa elevopgaverne. Vi arbejdede med dette laeringsmal:
”Jeg kender til den virkelighed soldaterne var udsat for. (Nielsen, 2017)” De eksempler jeg her
viser er fra en gruppes brev, som jeg synes meget fint illustrerer at eleverne har vaeret i stand til at
arbejde historiebevidst: ”Jeg traenger til afstresning jeg kan ikke klare fglelsen af ikke at kunne
bestemme over mit eget liv, det er da ikke mit valg at jeg star her i dag og far plgkket hovedet af.
(bilag 6)” Jeg synes, at gruppen meget fint har formaet at bruge deres dagbgger og breve til at lave
en autentisk beretning fra ”Jyllandsslaget”. Jeg finder dem meget historiebevidste, da de formar at
inkludere holdninger, som jeg tror, at mange danske soldater har haft i den tyske haer. Frygten star
klart og tydeligt i brevet, samt frustrationen over at vaere blevet trukket ind i nogle andres
konflikter. Samt: “Habet om at vi maske kan undslippe Briterne giver mig adrenalin i kroppen nu
geelder det bare om at slippe helskindet vaek. (bilag 6)” Jeg synes, at det star klart og tydeligt i
disse citater, at eleverne har formaet at bruge deres fortidsfortolkninger af emnet til at ggre
brevet realistisk. Samtidig har de brugt deres hverdagsforestillinger til at beskrive tanker og
felelser: ”Jeg har laert at seette mig ind i hvordan det har vaeret at veere en del af 1. verdenskrig.
(bilag 3 elev 3)” Saledes mener jeg ogsa, at det er tydeligt at: “Eleven kan redeggre for
sammenhange mellem fortids-fortolkninger, nutidsforstaelser og fremtidsforventninger. (EMU,
2016)” Dermed har eleverne opnaet malet for dagens lektion. Brevene blev fremlagt foran klassen,
hvorefter vi snakkede om brevene, dette skal ses som en formativ evaluering. Hovedformalet med
fortzellingen er som Lund formulerer det: “den kanskje viktigste grunn til a bruke simuleringer er
den mulighet de dpner for diskusjon, vurdering og analyse av historieke hendelser og situasjoner.
(Lund, 2016, s. 135) Derfor skal fortaellingen, saledes ses som en indledningsmangvre til den
afsluttende diskussion pa klassen. Formalet med diskussionen pa klassen var at lade eleverne
argumentere for deres nutidsforstdelse og fremtidsforventninger af bade kommunikationsformen
for udstationerede soldater og censur. Alle eleverne var ikke sa overraskende enige i at
kommunikationsformen har sndret sig en del siden 1. verdenskrig og forventer samtidigt ogsa, at
den vil zndre sig en del i fremtiden. Hvordan kunne de ikke forklare, men de forventer at
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fremtidens teknologi vil frembringe nye kommunikationsmetoder. | forhold til censur mente
eleverne at forholdene mere eller mindre var ens, da koordinater og lignede stadig ikke ma falde i
fiendens haender. De var dog enige om, at forholdene for de involverede parter har @ndret sig, da
pressecensuren er forsvundet. Udover at opgaven var motiverende for eleverne, sa var deres
leeringsudbytte tilmed det hgjeste af alle opgaver, saledes mener 87% at: “Jeg kender til
soldaternes livsvilkar. (bilag 2 sp.9)” Som en afsluttende bemaerkning mener jeg, at dette citat ggr
det meget klart, hvilke fordele fortzellingen har i undervisningen: “Fortellingen kan fgre oss lengst
mot malet — 3 forsta menneskene i en annen tid og pa et annen sted. Den kan utfordre og utvikle
var forestillingsevne og den spekulative tenkingen som er hjertet i historiefaget, fordi den
imgtekommer og stimulerer vart behov for undring. (Lund, 2016, s. 128)”

Dokumentarfilm

Motivation

Malet med at eleverne fra start bliver bekendt med forlgbets formal er, at det gerne skulle styrke
deres mestringsforventninger. ldeen er at malene giver eleverne et overblik, som skal ggre det
nemmere for dem at overskue forlgbet. Skaalvik forklarer: “at der er en steerk sammenhang
mellem elevernes forventninger om at mestre opgaverne i skolen (mestringsforventning) og deres
motivation for skolearbejdet. (Skaalvik, 2007, s. 45)” Opgaven bruges som en anderledes og
interessant made at lave en evaluering pa. Jeg havde forventet en mere entusiastisk elevgruppe
ved denne metode, dog ma jeg indse, at kun ca. 50% syntes at: “det er motiverende at lave en
dokumentarfilm. (bilag 2 sp. 8)” Heldigvis var det kun ca. 15%, der mente, at det var en darlig idé.
Det kan dog maske veaere et spgrgsmal om tid, og hvordan man har stillet det op. Jeg kan kun tale
for mit eget hold, hvor eleverne generelt var mere glad for dokumentaren, hvor ca. 60% mente, at
det var en god idé, og de resterende ca. 40% var bade og (bilag 4 sp.8): "det var meget
spandende, da vi lige kom i gang med det. men det var lidt sveert, at finde ud af hvordan vi skulle
gribe det an. (bilag 3. elev 2)”

Ud fra hvad jeg observerede var det en flok interesserede elever, som viste tegn pa motivation og
ejerskab over deres projekt, alle pa naer en gruppe, som virkede en smule uinteresserede. Pa
fremlaeggelsesdagen virkede eleverne spaendte pa at se/vise deres videoer frem. Det er min klare
opfattelse at elevere var meget motiverede for at se/vise resultaterne frem, og de virkede ogsa
mere interesserede i at stille opfglgende spgrgsmal. Da gruppen der ikke var blevet faerdig i tide
havde set alle andres videoer, viste de interesse for at faerdigggre deres opgave, der ogsa endte
med at blive ganske god. Det er min klare opfattelse, at det der gik galt for gruppen var, at det
hele blev lidt for uoverskueligt for dem, og at deres mestringsforventninger derfor var for lav.
Gruppen troede ikke selv pa succes, og lagde derfor ikke ret meget arbejde i det, men efter at
have set hvordan de andre grupper gjorde, blev det overskueligt for dem, og deres
mestringsforventninger blev forstaerket.

Historiebevidsthed

Som det allerede er blevet naevnt, sa skal dokumentarfilmen ses som en summativ evaluering. Den
indgar i Kristensens professionelle evaluering, hvor det handler om at stille klare og tydelige mal.
Disse mal er naturligvis lavet ud fra laeringsmalene og faellesmalene og er lavet med fokus pa at
evaluere deres historiebrug (EMU,2016), og kan ses pa laerersiden (Nielsen, 2017). Da elevernes
historiebrug ikke bare kan males ud fra rigtig/forkert svar, ma man bruge et vurderingsskema, som
skal vaere med til at definere, om eleverne er i stand til at bruge deres viden. Et sadant
vurderingsskema har jeg selv lavet, hvor jeg har ladet mig inspirere af Lunds: “bruk av historie for a
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si noe om fremtiden. (Lund, 2016, s. 198)” Som naevnt er formalet at eleverne kan bruge alt den
viden, de har tilegnet sig i Igbet af hele forlgbet og skabe en veldokumenteret film ved brugen af
historiske henvisninger. Jeg vil her forsgge at analysere et af produkterne med fokus pa historie
brug. Den film jeg vil analysere er lavet af en gruppe, der havde om sgvaernet. Hvis vi starter med
at se i klippet (bilag 7 ca. 28-55 sek.), sa kan vi se et fint eksempel pa, hvordan gruppen lykkes med
at bruge deres viden om ”Jyllandsslaget” til at lave en personlig beretning, som tydelig viser, at
eleverne har en forstaelse for og kan bruge fortiden til at: “redeggre for brug af fortiden i
argumentation og handling. (EMU, 2016)” Som ogsa var et af hovedmalene for undervisningen.
Eleverne formar tilmed at skabe en trist og trykket stemning, som viser at eleverne har kunne
udnytte deres erfaring/erkendelser. Som Lund siger, sa kan det at: ”speile oss selv, i mennesker i
andre tider og pa andre steder, og slik perspektivere var egen situasjon i fortidens mennersker.
(Lund, 2016, s. 128)” Jeg mener bestemt, at det at eleverne formar at szette sig i en “soldats
situation” viser stor historisk teenkning. Eleverne har ikke bare forstaet historien, men de forstar
ogsa at bruge den. Jeg synes tilmed, at det viser hvorledes deres nutidsforstdgelse spiller ind. Det
gor det ved, at elevere bruger de erfaringer de har pa omradet, (at krig er trist, sgrgeligt,
skreemmende m.m.). Eleverne viser altsa her, hvordan de forstar ”Jyllandsslaget” ud fra
fortidsfortolkningerne. Eleverne fortolker her fortiden gennem de autentiske breve og dagbgger
de har laest, og ved at skrive ”sig selv” ind i historien viser de, at vi alle er en del af historien, og at
historien afhanger af, hvordan vi tolker den. Eleverne benytter sig ogsa i nogle tilfeelde af
historiske begreber i argumentationen. F.eks. bruges begrebet censur til at begrunde forholdene
under krigen. Dette element bliver begrundet af en kort beskrivelse af, hvad censur er.

Dokumentarfilmen er maske ikke den mest oplagte metode til at vurdere elevernes
sammenhangsforstaelse mellem fortidsfortolkning, nutidsforstdelse og fremtidsforventninger.
Dette var der stgrre fokus pa i den efterfglgende diskussion. Her skulle eleverne argumentere for
de valg, de havde taget i dokumentarfilmen. Her bliver det mere tydeligt for eleverne, at fortiden
er fortolkninger. Det ses gennem de forskellige fortolkninger, eleverne har af ”Jyllandsslaget”, som
igen kommer til udtryk ved elevernes hverdagsforestillinger. Eleverne har i denne film formaet at
benytte sig af historiske henvisninger, men de har desveaerre glemt, at et af malene var at skabe en
sammenhang mellem hele forlgbet. De mangler derfor at have krigens afslutning med, hvor de
med fordel kunne have haft noget om “genforeningen”. Med "genforeningen” havde de samtidig
haft en abenlys indgang til at diskutere krigens konsekvenser, og dens pavirkning pa Danmark,
hvilket de sa kunne have trukket frem til i dag, og evt. diskuteret fremtidsudsigterne. Dermed kan
jeg ogsa sige, at de ikke kommer helt op, da de mangler en stgrre sammenhangsforstaelse hos
dem, men det var heldigvis noget de kunne vise i vores diskussion pa klassen.

Et spgrgsmal om at seelge “varen”

Det er blevet mig meget klart at til spgrgsmalet; er det motiverende at arbejde med en
WebQuest? Handler det ikke kun om WebQuesten i sig selv, men ligesa meget hvordan man
seelger den. Nar jeg sammenligner mine oplevelser og resultater fra praktikken med den respons
og de svar, jeg har faet fra skolen, der har kgrt mit forlgb sidelgbende, ser jeg en forskel pa nogle
specifikke punkter. Det far mig til at tro, at det har en stor indflydelse, hvordan man som laerer
spger at engagere eleverne i WebQuesten: “Laereren skal braende for faget. (Poulsen, 2016, s. 12)”
Med dette citat beskylder jeg ikke den anden lzerer for ikke at braende for faget. Men som hun selv
fortzeller mig, sa er der flere steder, hvor laereren ikke selv er helt sikker pa omradet, som jeg
vurderer til, at hun mangler lidt kompetencer med at arbejde med web 2.0 midler, og at det maske
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kan have pavirket elevernes engagement, da det kan ga ud over deres mestringsforventninger. Jeg
teenker derfor, at det havde veeret en idé at have holdt et mgde pa forhand, hvor jeg kunne vise
hende, hvordan forlgbet skulle kgére, og hvordan man arbejder med diverse web 2.0 midler. Der
var problemer allerede fra fgrste dag med at bruge tidslinje programmet Tiki-toki, og jeg tror, at
den negative start kan have pavirket elevernes motivation for hele forlgbet. Jeg taeenker maske, at
jeg grundet min interesse for emnet samt den utrolige maengde tid, jeg har brugt pa WebQuesten,
har veeret bedre til at vise mit engagement, og at det kan have pavirket mine elever positivt. Det
viser sig bade i dokumentarfilmen som naevnt ovenover, men ogsa til spgrgsmalet ”"Det er
motiverende at arbejde med webquesten.” hvor ca. 65% mener, at det er motiverende og de
resterende ca. 35% "bade og” (bilag 4. sp5) mod den anden skoles ca. 45% og ca. 50% “bade og”
og heldigvis kun sma 7% (bilag 2 sp. 5), der syntes, at det har veeret demotiverende.

Diskussion:

IT og specielt de mange penge, vi har brugt pa digitalisering, er med til at puste til diskussionen
om, hvorvidt IT er vejen frem. Jesper Balslev, der er Cand. Mag. lektor pa Kgbenhavns
Erhvervsakademi og har forsket i digitaliseringens effekt, mener at: “der er en forestilling om at
brugen af digitale medier skaber digitale kompetencer. (Balslev & Fog, 2017)" Men ifglge Balslev
er der intet belzeg for, at et barn bliver klogere af at arbejde digitalt. Jeg kan i den sammenhang
godt lide den forestilling Eva Fog, der er specialist i “bgrn og IT”, har om, at vi er blevet
tvangsdigitaliseret. IT er blevet trukket ned over hovedet pa os uden nogle retningslinjer eller
formal. Det er ikke nok at staten indfgrer teknologi, den skal ogsa udvikle pa teknologien. Laererne
skal hjaelpes til at bruge den. Saledes kan vi sammenligne det med det, March siger om, at vi ikke
bare skal bruge IT for IT-ens skyld, men fordi det er meningsfyldt og har en virkning. Ellers ender
den bare med at erstatte de analoge materialer, hvilket vil ses som en meget dyr erstatning. Eva
fortzeller at der: “findes masser af glorificeret whiteboards i klassevaerelserne, som bliver brugt til
at se film p3, eller bare lige at tegne. (Balslev & Fog, 2017)” Dermed kan vi ogsa hurtigt blive enige
om, at det er en meget dyr projektor, der er blevet installeret i lokalerne. Man kan ikke bare kgbe
Ipads til hele skolen og forvente, at det er Igsningen pa alt. Staten bliver ngdt til at indse, at der
ber fokuseres pa at uddanne leererne i brugen af web 2.0 midler og teknologi, fordi det dbner
utrolige mange muligheder for underviser, savel som elever. Undersggelser viser, at der hvor IT
ofte er implementeret i undervisningen, indgar det oftest som en direkte erstatning eller som et
"spg selv pa google”, hvilket ikke tilstraekkelig udnytter IT-ens mange muligheder, da eleverne ikke
kan administrere om kilden er valid. For laererne taler Balslev om, at de mangler analytiske
modeller og lignede til at vurdere, om det fagligt kan bruges. Han taler om at alle professioner har
en eller anden kritisk faglighed, men at det mangles pa det digitale.

| den sammenhang vil jeg dog gerne indskyde som mine undersggelser ogsa viser, at IT har en
motiverende effekt pa eleverne. | mit tilfaelde kan vi sa diskutere, om det udelukkende var
WebQuestens eller IT-ens skyld. Samtidig vil jeg ogsa sige, at man kan se en effekt i elevernes
historiebevidsthed. Det store spgrgsmal er sa bare om det var WebQuesten eller opgavetypernes
skyld. Hvis vi kigger pa de tre episoder, hvor der var stgrst fremgang (Propaganda, Breve fra
fronten og Dokumentarfilm). Sa kan det vaere meget sveert at vurdere, om det var WebQuesten
eller opgavetyperne. Da “Propaganda” og “Breve fra fronten” er isolerede episoder, som ligesa
godt kunne have foregaet i en almindelig undervisning. Jeg vil dog sige, at specielt "Breve fra
fronten” er med til at skabe sammenspillet mellem fortid og nutid i elevernes udforskning/sggen
(quest), som samtidig er med til at ggre elevernes historier unikke.
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En ting man bgr have for gje, nar man arbejder med en WebQuest er, at det er enormt
tidskreevende. Jeg er derfor i tvivl om en: ”lzerer i den danske folkeskole har tilstraekkelig
forberedelsestid til at kunne designe sadan en platform alene (Nielsen, 2017, s. 6)” Dog teenker
jeg, at et samarbejde i et laererteam (eks. kulturfag) kunne vaere meget udbytterigt. Man kan med
fordel spge efter feerdige WebQuests pa nettet. Selvom det er meget tidskraevende, er jeg meget
begejstret over at arbejde med WebQuest og vil klart bruge det igen. Jeg mener ikke, at WebQuest
er lgsningen pa alt, men at det kan give et godt afbraek i undervisningen, som er med til at
motivere eleverne. Sidst kan jeg godt lide, at en WebQuest giver laereren en masse tid til at ga
rundt og snakke med eleverne.
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Konklusion

Grundlaeggende kan jeg konkludere, at det er motiverende for eleverne at arbejde med IT. Og
derfor kan man ogsa argumentere for, at det grundlaeggende har veeret motiverende for eleverne
at arbejde med en WebQuest. Det kan konkluderes, at WebQuesten giver eleverne et overblik
over forlgbet, som medvirker til at gge elevernes mestringsforventning. Eleverne savner variation i
undervisningen, og en WebQuest kan bruges til at give dette afbraek. Dog viser mine
undersggelser, at det er meget vigtigt, hvordan laereren szelger “varen”. For lzererens engagement
har stor indflydelse pa elevernes motivation.

Det kan konkluderes, at induktive opgaver har stor pavirkning pa elevernes motivation. Eleverne
kan godt lide at tage ansvar for deres egen lzaering, og mere elevstyret undervisning har derfor en
pavirkning pa elevernes motivation. Det kan samtidig konkluderes, at det er motiverede for
eleverne at arbejde ud fra Deweys begreb “learning by doing”, hvor eleverne far mulighed for at
skabe en forbindelse mellem teori og praksis. Noget som virkede specielt godt i Propaganda og
Brevskrivningsopgaven. Erkendelsespadagogikken funger rigtig fint i disse opgaver, hvor de far
mulighed for at bruge deres egne erfaringer til at skabe en “levende” historie.

Det kan ligeledes konkluderes, at eleverne har arbejdet historiebevidst i forlgbet med
WebQuesten. Dette ses specielt i de tre opgaver (Propaganda, Breve fra fronten og
Dokumentarfilm). Jeg kan konkludere, at de induktive opgaver giver en forgget historiebevidsthed.
Det mener jeg, at man kan se igennem de dbne opgaver, hvor eleverne far mulighed for selv skabe
deres historiske viden, samtidig kan arbejdet med erkendelsespaedagogikken hjelpe eleverne til
en forstaelse af deres hverdagsforestillinger og sammenspillet mellem fortidsfortolkning,
nutidsforstdelse og fremtidsforventninger.

Som naevnt i diskussionsafsnittet kan jeg konkludere, at forlgbet har pavirket elevernes motivation
og forgget elevernes historiebevidsthed. Men jeg kan ikke med 100% sikkerhed fastsla om
WebQuesten har forarsaget dette. Det kan jeg ikke, da de tre episoder, jeg har analyseret, ligesa
godt kunne have givet samme resultat isoleret set. Alle opgaver kunne i princippet have veaeret
implementeret i en hvilken som helst undervisning. Dog kan jeg konkludere, at forlgbet har
pavirket elevernes historiebevidste evner specielt set gennem de tre opgaver (Propaganda, Breve
fra fronten og Dokumentarfilm), som analysen viser. Jeg kan samtidig konkludere, at eleverne
havde stg@rst laeringsudbytte af (Propaganda og Breve fra fronten), som undersggelserne viser.

Sa overordnet kan det konkluderes, at arbejdet med en WebQuest er motiverende for eleverne i
og med, at alt er digitaliseret.
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