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Indledning

| denne opgave vil vi undersgge begreberne engagement/disengagement, historisk empati og
historiske scenarier. Vi vil i seerlig grad rette vores undersggelse mod brugen af historiske
scenarier i historieundervisningen og hvad engagement/disengagement har af betydning for
udvikling af historisk empati. Dette ger vi ved farst at definere vores forstaelse af historisk
empati og historiske scenarier, derngst ved at indkredse begreberne
engagement/disengagement og hvordan disse kan opnas. Efterfglgende foretager vi en
leremiddelanalyse af 2 forskellige leremidler som anvender historiske scenarier, for derefter
at vurdere hvad disse leeremidler opnar (i forhold til begreberne) gennem vores egen
udfarelse af dem i praksis. Vi vil i forleengelse af ethvert leeremiddel vurdere elevernes
udbytte af opnaet historisk empati, og i hvilken grad eleverne oplevede
engagement/disengagement, samt hvad disse faktorer gjorde for udbyttet af undervisningen.
Vores problemformulering lyder som fglger:

Problemformulering:

Hvilken betydning har engagement/disengagement for udviklingen af elevers historiske
empati gennem historiske scenarier?

Opgavens struktur

For at na frem til vores diskussionsfelter vil vi farst og fremmest belyse vores anvendte
metoder. | dette afsnit beskrives vores tilgang til indsamling af empiri og hvordan vi gar til
analysen. Derefter fglger en analyse af hvad henholdsvis historisk empati og historiske
scenarier er, hvordan vi forstar begreberne, og hvorfor de er interessante i forhold til den
moderne folkeskole. Efterfglgende praesenteres og analyseres begreberne motivation og
engagement, bade i forhold til begreberne selv men ogsa i forhold til vores udvalgte teori.
Dette leder os over i de 2 leremiddelanalyser som er sammenlagt med vores diskussion af
deres udbytte i forhold til de praesenterede begreber. Til sidst diskuterer og sammenligner vi
leremidlerne med hinanden hvor vi vurderer deres udvikling af engagement/disengagement
og ser nermere pa, hvad vores brug af historiske scenarier faktisk gjorde for denne udvikling.
Opgaven afsluttes med en konklusion pa vores undersggelse.



Metode

Dokumentanalyse: leeremiddeltjek ud fra Thomas Illum Hansen

| vores analyse af vores udvalgte og afprgvede lerermidler anvender vi Thomas Illum
Hansens lerermiddeltrekant:

Figur 4.1 Lzremiddeluckanten
Akivitet

Uduyk _

Indhold

(Hansen & Skovmand, Laeremiddeltrekanten, 2011)

Dette har vi valgt at gare fordi vores leeremidler enten delvist, eller udelukkende bunder i
historiske scenarier. Metoden giver os dermed en mulighed for at analysere mal, indhold og
aktiviteter, samt udtrykket af leerermidlet. Altsa ogsa det historiske scenaries betydning for
undervisningen. Modellen kombinerer analytiske niveauer og perspektiver med henblik pa en
sammenhangende lerermiddelsanalyse (Hansen & Skovmand, Leremiddeltrekanten, 2011).
Dette kan veere en fordel til at holde den samlede didaktiske opgave for gje, men det vil
hgjest sandsynligt veere i forskellige niveauer og perspektiver at hver leeremiddelanalyse gar
sig interessant i forhold til vores problemformulering. Vi vil understrege at en vurdering af et
didaktisk leremiddel er relativ i forhold til brugerne og deres kontekst (Hansen & Skovmand,
Leeremidler - hvad og hvorfor?, 2011), hvilket er hvorfor vi forsgger at definere denne
kontekst i starten af hver analyse.

En funktionel skelnen

leeremidler bliver traditionelt delt op i de tre kategorier: Didaktiske leeremidler, Semantisk
leeremidler og funktionelle leremidler (Hansen & Skovmand, Laeremidler - hvad og hvorfor?,
2011, s. 19). problemet i historie er at laeringsrummet ogsa foregar udenfor skolen, i alt hvad
der beerer historisk information der kan afkodes (Poulsen, 2013). Dette kan vere bygninger,
traditioner, teknologi, adfeerd og holdninger med mere (Poulsen, 2013). Dette er hvorfor det i
historiefaget er mere funktionelt at skelne mellem, om det der beerer den historiske
information, er didaktiseret, eller om det ikke er (Poulsen, 2013).



Observation

Selve observationsrollen har veeret den aktive observater, da vi begge har ageret leerer for
klassen som vi afviklede forlgb for og observerede. Denne metode har sine fordele og
ulemper.

Metoden som aktiv observatgr har vi fundet givende idet den kan give en starre fgling for
eleverne og deres reaktioner pa undervisningen, dog med forbehold for den mulige
forudindtagethed i beskrivelserne af situationerne, samt mulighed for at lede undervisningen i
en bestemt retning pa baggrund af undersggelsen. (Mottelson & Muschinsky, 2017, s. 125)

Ydermere via undersggelsens natur om elevers historiske empati og motivation har en mere
aktiv rolle i undersggelsen veret ngdvendig for at dykke ned i elevernes svar, for bedre at
kunne belyse vores problemstilling.

Vi har brugt spargeskemaer i undersggelsen af de to klasser for at kunne fa et indblik i
elevernes opfattelse af forlgbet, med henblik pa motivation, lzeringsudbytte og overordnede
holdning, hvor interessant forlgbet har varet.

Teoriafsnit

Historisk teenkning

| dette afsnit vil vi tage et kig pa begrebet historisk teenkning og, hvad det betyder. | vores
opgave kigger vi pa, hvordan man kan muliggere udviklingen af elevers historiske empati
gennem undervisning i historiske scenarier, og vi vil derfor tage et kig pa, hvilke
forudseetninger der ligger til grund for muliggarelse af dette.

| forbindelse med vores problemformulering vedrgrende historisk empati er vi ngdt til at
definere, hvor det udspringer fra.

Historisk empati indgar netop, som en del af den historiske teenkning, og derfor definere vi,
hvor den kommer fra.

Nar vi beskaftiger os med historisk teenkning og dennes udvikling hos elever er det, fordi
undervisningen ikke blot har til formal at indgyde viden om fortiden hos dem, men at give
dem et redskab til at forsta og teenke historisk.

| vores opgave tager vi udgangspunkt i Tom Morton og Peter Seixas teorier om historisk
teenkning og deres seks koncepter for dette.

Koncepterne skal ses, som led i en proces til at opna forstaelse af fortiden gennem arbejdet
med historien og dens kilder, sa den danner grobund for at man opnar historisk teenkning.



De seks koncepter er og deres betydning er:

Historisk signifikans — hvordan vi beslutter hvad der er vigtigt at leere om fortiden — Nar
bestemte handelser, personer eller udviklinger undersgges med henblik pa at se om de har
resulteret i forandringer, som har varet ved i leengere perioder for mange mennesker. Disse
haendelser skal ses i lyset af at den historiske signifikans er konstrueret starrelse, hvori de
indgar i det overordnede narrativ for en gruppering i verden, og derved opnar en mening i
deres forteelling om dem selv.

Kildearbejde — Hvordan ved vi, hvad vi ved om fortiden — Arbejdet med kilder og
fortolkningen af disse. De primare kilder kan veere fortellinger, artefakter og andet
materiale. Spargsmalene som historikere og eller elever udsztter kilder for, er med til at abne
dem op, sa de fortzeller noget om fortiden. Kildearbejdet og de kritiske spargsmal til
ophavsmand og, hvornar de er skabt, skal give et indblik datidens veerdier og give et indtryk
af fortiden.

Kilderne skal behandles i forbindelse med andre kilder fra lignende tider, hvorved de kan
veere med til at verificere deres oprigtighed.

Kontinuitet og forandring — Hvordan vi skaber mening i historiens kompleksitet — Har til
formal at skabe forstaelse for, hvorfor og hvornar handelser kronologisk har fundet sted. Om
de er udtryk for fremgang eller tilbagegang.

Arsag og konsekvens — Hvorfor sker visse handelse, og hvilket aftryk efterlader de p&
historien —

Hvor historiske haendelsers arsag grundleegges, og de dertilhgrende konsekvenser. Heri kan
kontrafaktisk historie, hvor alternative konsekvenser undersgges ved andringer i historiske
haendelser.

Historiske perspektiver — Hvordan kan vi bedre forsta fortidens mennesker

Her undersgges fortidens mennesker og verden, med henblik pa at forstd dem i den kontekst
de foregik i. Veerdier, religioner og dertilhgrende bevaeggrunde. Elever s&tter dem her i
fortidens sted, dog uden ngdvendigvis at identificere sig med dem.

Den etiske dimension — Hvordan kan historien hjeelpe os til at leve i nutiden. (Seixas, 2013, s.
10-11)

Her ses der pa den historiske kontekst nar vi har fortiden under lup. Vi skal se pa fortiden
under de forudsetninger dem der levede historien havde, sa vi ikke demmer fortiden pa
baggrund af nutidens moralske kodekser. Vi kan hermed bruge historien som en guideline til
ikke at gentage fortidens fejl.

Den historiske teenkning har til mal at give et bud pa, hvordan historien kan gares
meningsfuld for eleverne gennem arbejdet med disse koncepter.



@nsket om det meningsfulde i historien beskriver Morton og Seixas saledes:

Histories are the stories we tell about the past. They can be simple stories about going
shopping yesterday; they can be complex stories about how nations are formed, or global
trade developed. But the past itself is gone. It is no longer present, so we can’t observe it
directly. We have a need for meaningful, coherent stories about what came before us. Yet a
gap exists between the present we live in and the infinite, unorganized, and unknowable
“everything that ever happened.” How we overcome that gap gives rise to history. (Seixas,
2013,s.1)

Der ligger altsa et iboende gnske i os, om at ting skal give mening, vores forfaedre og deres
handlinger ma have sket af en grund, og gennem arbejdet med disse koncepter, udbygges der
derved en forstaelse af fortiden.

Koncepterne skal ses som et middel til at tilga fortiden ud fra devisen om at afstanden til
historien i tid kan udviske meningen i mere eller mindre grad for dem der undersgger den.

Eleverne vil kunne anvende disse tilgange til bedre at kunne forsta fortiden, skridt for skridt,
uden at overfortolke.

Denne tankeproces, som den historiske teenkning gennem arbejdet med koncepterne ligger i
forlengelse af vores arbejde med netop historisk empati, hvori eleverne setter sig i fortidens
mennesker sted, for at kunne forsta dem og de handlemgnstre der 13 til grund for deres
beslutninger.

Historisk empati

historisk empati er ifglge den amerikanske historiedidaktiker Jason Endacott en proces af
bade kognitivt og falelsesmassigt engagement i fortiden, som omhandler bedre at kunne
forsta handlinger og tanker hos fortidens aktgrer (Endacott, Negotiating the Process of
Historical Empathy, 2014). Grundlaeggende handler det om elevernes evner til at satte sig
selv ud over deres egen samtid, og ga ind i historien med evnen til at forsta fortidens personer
ud fra deres livsverden: samtiden. Men det er ikke sa simpelt igen. Historisk empati er blevet
dreftet og omdiskuteret i de seneste artier, med forskellige tilgange og opfattelser af begrebet.

Arsagen til dette er at historisk empati i udgangspunktet, som naevnt ovenfor, indbefatter bade
en kognitiv og en affektiv dimension (Dietz, 2019, p. 112). | denne opgave vil vi tage
udgangspunkt i Jason Endacotts beskrivelse af begrebet som han prasenterer deti” An
Updated Theoretical and Practical Model for Promoting Historical Empathy” sammen med
Sarah Brooks:



Figure I: Visual Conceptualization of Historical Empathy

(Endacott & Brooks, An Updated Theoretical and Practical Model for Promoting Historical
Empathy, 2013)

Ifalge Endacott er der 3 elementer som er afgarende for historisk empati:

Historisk kontekstualisering

En tidmaessig forstaelse af forskelle i fortiden som blandt andet handler om at forsta sociale
politiske og kulturelle normer fra tidsperioden der undersgges, samt have viden om historiske
begivenheder som leder op til den situation der undersages, eller lignende vigtige
begivenheder som sker samtidig.

Perspektiv tagning

Forstaelse for en andens tidligere levede erfaringer, principper, positioner, attitude, mening
og overbevisninger for at forsta hvordan personen kunne have teenkt om situationen som
undersggelsen handler om.

Folelsesmassig forbindelse

Overvejelse af hvordan historiske figurers oplevelser, handlinger og situationer kan have
veeret influenceret af deres falelser. Dette baseret pa en forbindelse gjort til ens egne
identiske, dog anderledes livserfaringer.

Disse elementer ma alle veere til stede for at en historisk empati, som Endercott beskriver det,
kan finde sted. | mgdet med den falelsesmassige forbindelse og perspektiv tagningen opstar
empati. Perspektiv tagning og historisk kontekstualisering giver et historisk perspektiv. Og
den faglelsesmassige forbindelse med historisk kontektsualisering giver en fglelsmaessig
forbindelse til fortiden. Samlet mgdes de i midten til den historiske empati. Endacott
beskriver endvidere at en tilgang til historien som kun benytter enten den kognitive del eller
den falelsesmaessige eksklusivt, sagtens kan anvendes i undervisning, men at det altsa hermed
ikke gar under historisk empati hvis dette er tilfeeldet (Endacott & Brooks, An Updated
Theoretical and Practical Model for Promoting Historical Empathy, 2013).



Presentisme

Det er den fglelsemassige forbindelse i historisk empati som er arsagen til at begrebet er
meget omstridt. Dette ses blandt andet i Keith Barton og Linda Levstik’s bog ” Teaching
History for the Common Good” som har fokus pa historisk teenkning. Heri adskiller de sig fra
den dominerende made at definere historisk empati, ved at ga bort fra den affektive
dimension, og i stedet omtaler den dimension som historisk perspektiv (Barton & Levstik,
2004, pp. 205-207). Ikke fordi de veelger at se bort fra den felelsesmassige dimensions
tilstedevaerelse og nadvendighed i historisk empati, men fordi de ger et forsgg pa at undga at
elever overfarer deres egne falelser pa mennesker i fortiden. Dette fenomen er blevet

kaldt ”Presentisme” af Sam Wineburg som beskriver det siledes:

” “presentism” — the act of viewing the past through the lens of the present — is not some
bad habit we’ve fallen into. It is, instead, our psychological condition at rest, a way of
thinking that requires little effort and comes quite naturally.” (Wineburg, 1999, p. 91)

Det er med andre ord en almindelighed - en made at teenke om fortiden pa som kommer os
helt naturligt. En uddybende beskrivelse af presentisme findes ogsa i Marianne Dietz
afhandling om spil i historiedidaktisk perspektiv:

”Presentism eller presentisme= drejer sig (g)rundleggende om, at nutidens mennesker
intuitivt forstar og demmer fortidige forhold, herunder begivenheder, mennesker og deres
handlinger, ud fra nutidens standarder. Det vil pd den mide vere narliggende at ’stemple”
mennesker i fortiden som varende fx mindre begavede eller ondsindige (Poulsen, 2015a).”
(Dietz, 2019, p. 112)

| mgdet med historisk empati skal vi altsa kunne fa en faglelsesmassig forbindelse til fortiden,
uden at forsta fortidens forhold ud fra vores eget perspektiv. Dette kan nemt ga hen og blive
en besveerlig affere, hvilket jo nok er hvorfor mange har valgt at gribe begrebet lidt
anderledes an. Et bud pa hvordan man kan undga presentisme kommer fra Peter Seixas og
Tom Mortons "Working with historical perspectives”. De foreslar at bruge historisk kontekst
til at undga presentisme. Dette kan for eksempel gares ved at lade elever opleve nogle
eksempler fra tiden det drejer sig om, sadan at den historiske kontekst kan fungere som
ngglen til det gnskede historiske perspektiv (Seixas & Morton, 2013, p. 153). Vi vil i denne
opgave, pa baggrund af disse teoretiske tilgange og overvejelser forsta historisk empati som
en dobbelt-dimension af bade kognitive og falelsesmassige sider. Tilsammen udger begrebet
en evne til at kunne seette sig ind i fortidens menneskers handlinger, tankemganstre, kulturer
mv. samt evnen til at placere fortidens praksisser i relevante historiske kontekster. Vi vil i
sammenhzang med historisk empati, se efter tegn pa presentisme, da dette kan give os et
indblik i elevernes anvendte falelses aspekt. Altsa om det er lykkedes at fralegge dem deres
personlige holdninger og verdenssyn i mgdet med fortiden (de historiske scenarier).



Historiske scenarier

Historiske scenarier er et feerdigheds- og vidensmal som bliver naevnt i feellesmalene for
historie under kompetenceomradet “historiebrug” (Historie Feelles Mal, 2019). Historiske
scenarier defineres som en metode “til at gore sig praktiske erfaringer, give indsigt i historien,
samt give eleverne muligheder for identifikation” (Nielsen, et al., 2015, p. 62) denne
definition kan vi sa dele op i 3 aspekter:

Praktiske erfaringer
At give indsigt
Identifikation

De praktiske erfaringer kan opnas nar man benytter et historisk scenarie hvor elever selv
indgar. Dette kan veere i alt fra madlavning, bygge modeller af fortidens landsbyer, farvning
af tgj, kamp med middelalder vaben og meget mere (Poulsen, 2015). Hensigten er at
elevernes egen tid, holdninger og feerdigheder szttes til side ved at de faktisk
udfarer/simulerer/isceneseetter en fortolkning af fortiden.

At fa indsigt i historien kan opnas hvis eleverne bliver bedt om at indleve sig i en specifik
historisk situation og handle eller tage beslutninger som var de en historisk akter netop fra
den tid. Eksempler herpa er dilemma-spil, paneldebatter og rollespil.

Identifikation kan opnas hvis eleverne lykkes med at identificere sig selv i fortiden. Enten via
en forestilling om at veere til stede, eller se sin forbindelse til hvordan man er forbundet med
historiens begivenheder (Nielsen, et al., 2015, pp. 62-63).

Alle aspekterne kan sagtens opnas uden at det historiske element eller den historiske relevans
er til stede, i sa fald vil det dog ikke laengere vare historiefagligt udbytte. For at forsikre at
historiske scenarier rent faktisk giver et historiefagligt udbytte er det afgerende element at
eleverne hjelpes til settes ind i fortidens holdninger, overbevisninger mv.

Det er med andre ord historisk teenkning og historisk empati som bgr veere til stede for at
historiske scenarier kan fastholde en historisk relevans. Uden disse begreber bliver det noget
mere besverligt at kvalificere undervisning med udgangspunkt i historiske scenarier. Sa ved
brug og opmarksomhed af/pa begreberne kan vi undersgge om den tilrettelagte og udfarte
undervisning i vores udvalgte leeremidler, rent faktisk “abner op” for fortidens verden, og
giver eleverne adgang til den (Nielsen, et al., 2015, p. 63). Vi vil i lgbet af denne opgave
forstd historiske scenarier som “’en iscenesattelse af en kontekst eller situation, der er
rammesat 1 tid, rum og muligheder.” (Lieberoth & Poulsen, s. 199) med de ovennavnte
aspekter i mente.
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Scenariekompetence

Ved anvendelse af historiske scenarier ma vi overveje hvilke kompetencer som de
forudseetter for eleverne. Her ma vi navne scenariekompetence, som blandt andet Thorkild
Hanghej definerer i en undervisningsmaessig sammenhang som ” Elevernes evne til at
forestille sig, handle gennem og reflektere over mulige udfald af faglige scenarier” (Lieberoth
& Poulsen, p. 196). | historiefaget ma vi antage at "faglige scenarier” lige sé vidt kunne
kaldes “historiske scenarier” i denne kontekst. Dette kan lede til en status quo af at elever
SKAL have scenariekompetence i historie for overhovedet at kunne beskeftige sig med
historien. Dette fordi at man kan havde at historiske scenarier reelt omfatter alt hvad man
arbejder med i skolen. Fortiden er forsvundet, hvilket gar at eleverne kun kan beskaftige sig
med den hvis den bliver iscenesat som fortalte historier. Bager, film, leeremidler, skrevne
tekster og sa videre (Poulsen, 2015). En undtagelse ma vere hvis eleverne beskaftiger sig
med arkaologisk materiale, eller skrevne kilder overleveret fra fortiden, hvor helt andre
aspekter sa geelder (Poulsen, 2013).

En sadan forstaelse af historiske scenarier er dog ikke sarlig anvendelig (Poulsen, 2015),
men i forhold til definitionen af historiske scenarier, som beskrevet i afsnittet ovenfor, sa
leegger det op til andre mader at laere i faget pa, end med analoge eller digitale leeremidler.
Ikke for at sige at digitale leeremidler ikke kan fungere eller formes som historiske scenarier,
men som i en opfordring til at ”gere noget” 1 den praktiske dimension. Dette bliver dog forst
meningsfuldt hvis det historiske scenarie giver eleverne en indsigt de ellers ikke ville have
faet (Poulsen, 2015).

Hvis scenariekompetence udger en sa vigtig del af historieundervisning og faglighed, og at
der kan findes pastande som ™alt historie undervisning er historiske scenarier” (Poulsen,
2015) (Lieberoth & Poulsen, s. 197), sd ma vi indkredse nogle forudsatninger for at historie
undervisningen kan kvalificere elevernes scenariekompetencer. Dette er blandt andet noget
historiedidaktikeren Bernard Erik Jensen gar ved at stille to ngdvendige forudseetninger op:

“For det farste ma der arbejdes med at analysere og klarlegge sammenhangen mellem
menneskers handlingsbetingelser og -muligheder, deres handlingsvalg og -konsekvenser
under forskellige sat af natur- og kulturbetingelser [...]” (Lieberoth & Poulsen, s. 196)

“For det andet ma man i historieundervisningen ogsa begynde at arbejde med det, der teknisk
kaldes den kontrafaktiske historie — altsa beskaftige sig med, hvad der kan tenkes at vere,
ville sket, hvis de foreliggende forudsatninger, muligheder og valg havde veeret anderledes,
end de faktisk var (Jensen 1996, s. 12).” (Lieberoth & Poulsen, s. 197)

| den farste forudszetning beskriver han nermest historisk empati. Undervisningen skal altsa
styrke elevernes historiske empati, indlevelse og evne til at skifte perspektiv. Spgrgsmalet er
sa om dette er en selvforsterkende effekt? Kan elever med god scenariekompetence nemmere
tilga perspektivskift, historisk empati og indlevelse uden at overga i presentisme? Derved
opnas starre kundskab og forudsaetning for bedre indlevelse og historisk empati. Og pa
samme facon, vil elever med uudviklet scenariekompetence vere ude af stand til at tilga
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historiske scenarier pa en scenariekompetent facon? Og derigennem fortsat bevare deres
personlige udgangspunkt. Ngglen til at kvalificere undervisningen ma ligge i brugen og
leering om historisk teenkning — se afsnit om historisk teenkning.

| den anden forudsetning beskriver han den kontrafaktiske tilgang. Kort fortalt er
kontrafaktisk historie et ”hvad nu hvis” spergsmal til historiens begivenheder. | historiens
gang ligger det i selve naturen at begivenheder og handlinger kunne have gaet anderledes til.
Hvis dette ikke er tilfeeldet, taler vi om en deterministisk tilgang til historien, hvor
begivenhederne og processerne er fastlagt pa forhand (Kvande & Naastad, 2013, s. 184). Med
kontrafaktisk historie gar vi ud fra at alt historisk forklaring har en bagvedliggende
kontrafaktisk forudsetning (Kvande & Naastad, 2013, s. 184). Altsa at aktgrer i historiens
handlingsforlgb pa et eller andet tidspunkt stod overfor flere valgmuligheder, og disse
valgmuligheder ville betyde en anderledes konsekvens (Poulsen, 2015). | sa fald man begiver
sig ned af disse grene om "hvad nu hvis..” 1 historien, da benytter man kontrafaktisk historie
(Kvande & Naastad, 2013, s. 184) (Nielsen, et al., 2015). Det er dog ikke alle historiske
situationer som egner sig lige godt til kontrafaktisk arbejde. Den norske historiker @ystein
Serensen har i sin bog “Historien om det som ikke skjedde” givet en dreftelse af
kontrafaktisitetens hvad hvorfor og hvordan (Kvande & Naastad, 2013, s. 186-187). Han
siger blandt andet at for at skrive god kontrafaktisk historie, ma man lave gode kontrafaktiske
hypoteser som opfylder visse kriterier:

Det kontrafaktiske skal veere rimelig plausibelt

Man ma skelne imellem det som skete og det som kunne have sket

Og man ma skelne mellem det som kunne have sket og det som ikke kunne ske.
(Kvande & Naastad, 2013, s. 186-188)

Disse kriterier kan vaere udfordrende at arbejde med, iser nar man har med bgrn at gere hvor
fantasien og kreativiteten nemt kan tage overhand. | forhold til scenariekompetence er dette
dog en meget egnet metode. | s& fald at opgaverne stilladseres med tilstraekkelige fakta og
viden om emnet, sadan at eleverne far mulighed for at kunne vurdere situationen ud fra et
historisk empatisk perspektiv, da vil eleverne ogsa fa mulighed for at afpreve scenarier i det
kontrafaktiske gjemed (Kvande & Naastad, 2013, s. 186-192) (Pietras, 2016, s. 96-98).

Rollespil og Simulering

| forbindelse med vores undersggelse har vi anvendt rollespil som en metode i 2 af vores
undersggte leeremidler. | det fglgende afsnit vil vi definere hvad rollespil er, samt drgfte
hvordan rollespil kan anvendes i praktiseringen af historiske scenarier. Derudover overveje
hvornar et rollespil gar fra at vere et rollespil til en simulering.
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Rollespil er i selve ordet en dobbelt betydning. Ordet mener bade det at indleve sig i en
rolle/agere som en anden karakter end sig selv: at rollespille

samtidig med at ordet kan mene en forsamling af mennesker der sammen udfolder et scenarie
indenfor bestemte rammer fastsat af konteksten: et rollespil

Rollespil kan bruges til et virvar af emner, fag, personlig underholdning, identitet og meget
mere. Brugen strejker sig fra anvendelse som padagogisk veerktgj, til leeringsmedie og igen
over til et identitetsgrundlag, med bade astetiske paedagogiske og kulturelle perspektiver
(Sandvik & Waade, 2006). | forhold til vores opgave vil vi sgge at indskreenke en definition
af rollespil som passer til vores undersggelse, navnlig rollespil som et leringsmedie. Hvis vi
farst ser pa ordets farste betydning — det at rollespille — da navner Marianne Dietz i sin
afhandling om spil i historiedidaktisk perspektiv den finske rollespiludvikler, rollespiller og
forfatter Mike Pohjola som definerer det at rollespille saledes:

(Marianne Dietz oversattelse)

” At rollespille er at indleve sig i en karakters bevidsthed og at interagere med karakterens
omverden. [...] At indleve sig i en karakter er at erfare, teenke og fole igennem karakteren.
(Pohjola, 2003: 34-35).”

(Dietz, 2019, 5. 9)

Det essentielle her er indlevelse. Ved at indleve sig i en karakters bevidsthed kan man
interagere med andre akterer, som ogsa er en del af rollespillet, pa det udgangspunkt som er
spilscenariets preemis. | historiske rollespil, er aktarens indre teet forbundet med den
tidsmaessige og kulturelle samtid som der bliver spillet i, hvilket pavirker rollens tankemader,
motiver, verdensbilleder, vardigrundlag og handlinger (Dietz, 2019, s. 9-10). Dette kan
naturligvis kun lade sig gere safremt at indlevelsen finder sted. Hvis elever ikke er bekendt
med konteksten, eller rette informeret om “hvordan det var” i den tid som rollespillet foregar
i, da vil rollens karakter blive mere pavirket af deres personlige holdninger med mere.

Hvis vi derimod undersgger ordets anden betydning — et rollespil — ma vi valge i hvilken
kontekst vi baserer ordet. Eftersom vores undersggelse handler om brugen af rollespil i
leeringssituationer, finder vi det retteligt at benytte en definition af rollespil som
leringsmedie. Asta Wellejus og Ask Agger giver et bud pa en kort definition i deres
artikel ”Lyst leg og laering”:

Et bud pé en definition af rollespil som leringsmedie...

...”Et spilforlgb, der udspiller sig i et simuleret rum, hvor deltagerne i en fzlles historie ved
hjeelp af perspektivskift oplever konflikter, foretager valg og efterfglgende reflekterer
selvsteendigt og kritisk over deres valg for derefter at benytte den tilleerte viden selvstandigt.”

(Sandvik & Waade, 2006, s. 221)
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Denne definition nevner blandt andet ”simuleret rum”, hvilket fik os til at overveje hvornar
vi har med et rollespil at ggre og hvornar vi har med en simulering at gare. Disse to begreber
kan begge arbejde med historiske situationer og heendelser, med mange muligheder for at
overlappe hinanden (Lund, 2016, s. 133-134). De indeberer begge en deltagelse/medlgb i en
historisk proces som gar fremover i tid og som man ikke altid kender resultatet af, dette gar at
begge begreber er naert beslaegtet med historiske fortellinger, dog anvender de andre metoder
(Lund, 2016, s. 133-134). Simuleringer bygger pa 3 principper ifglge den norske
historiedidaktiker Erik Lund:

Den definerer en afgraenset situation eller virkelighed som handlingen foregar indenfor.

Aktaren har visse(specifikke/udvalgte) handlingsmuligheder.

Aktgren ma treeffe valg indenfor den praesenterede ramme for at lgse problemer.
(Lund, 2016, s. 134)

En simulering ma derved siges at rumme en anelse flere afgraensninger i bade muligheder og
handlingsrum, end et rollespil. Ikke fordi at dette er en darlig faktor, tveertimod betyder det
blot at man som leerer ma overveje hvad der er mest hensigtsmaessig at bruge til de givne
undervisningssituationer. Om det er den mere specifikke simulation af for eksempel en
forhandling mellem parter i farste verdenskrig, eller om det er rollespillets mulighed for
interaktion og feelles konstruktion af historiske- og kontrafaktiske scenarier med videre.

Erfaringer med Rollespil — af Daniel Sgrensen

De fleste mennesker har haft oplevelser med rollespil pa en eller anden facon. Om det er i
barndommen eller ungdomslivet i skoleforlgb og fritidsaktiviteter eller senere i voksenlivet
som en del af en firmafest, polterabend eller i fjernsynet. Jeg har i snart 20 ar haft rollespil
som en sidelgbende aktivitet. Farst som interesse, men for 12 ar siden begyndte jeg at arbejde
med det professionelt og har siden stiftet eget eventfirma. Som eventkoordinater,
rollespilsudvikler og spilleder er det min erfaring at begrebet rollespil ofte indeberer en hel
del fordomme eller misforstaelser. Bade i beskaftigelse med faanomenet men ogsa hvad
rollespil egentlig indebaerer. Ordet “rollespil” er noget de fleste mennesker kender, og har en
holdning til. Det er af nogle mennesker anset for at vaere “’kikset” eller “nerdet”, til en sddan
effekt at en del eventfirmaer skiftede navn vaek fra begrebet: eksempelvis ”Midgérd rollespil”
som skiftede navn til ”"Midgard event” for at tiltraeekke flere kunder. Mgdet med rollespil som
et leeringsmedie har vaeret en keerkommen erfaring, og jeg har siden starten af leererstudiet
udviklet og afholdt omkring 20 leeringsrollespil for skoler, efterskoler og hgjskoler. Selve
aspektet med “at indleve sig” er, i min optik, noget af det svareste at opna. Givet, det er
muligt at fa folk (bern og voksne) til at forestille sig at de agerer som udvalgte aktarer i en
given tid, men at opna et stadie hvor de erfarer, teenker og fgler gennem karakteren, er
utroligt sveert at frembringe. Det er sadan en udfordring, at designet af et rollespil ofte tager
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udgangspunkt i hvem det er spillet laves til, sadan at en usynlig indlevelse” kan finde sted.
Altsa en indlevelse i historiens forlgb som kraver sa lidt kognitiv overvejelse som muligt.
Denne tilgang stritter totalt imod den historiske empatis tilgang med dobbeltbegrebet af bade
en kognitiv del og en falelsesmaessig del, og neermest fordrer en presentistisk tilgang. Hvilket
desverre er det jeg har oplevet mest i bade fritidsrollespil og leeringsrollespil udviklet af
eventfirmaer.

Motivation og engagement

| vores undersggelse om, hvad der kan udvikle eller hamme motivation og engagement i
undervisningen, har vi taget et kig pa nogle af elementer der kan indga i udviklingen af disse.

Vi vil se pa nogle af de behov der deekkes for at eleven vil kunne opleve en gget interesse og
dermed i hgjere grad engagere sig i de forlgb og projekter der indgar i
historieundervisningen. Heri vil indga syn pa motivation gennem meningsfyldt arbejde i
undervisningen, og en understgttelse af elevers selvopfattelse, som led et gnske om gget
motivation og engagement.

Louise Klinge har opnaet et gennembrud pa laererseminariet savel som skoler landet over, og
vi er saledes bade stgdt pa hende i undervisningen pa vores professionshgjskolen, og som led
i uddannelse af leererpersonalet pa vores respektive arbejdspladser.

| hendes bog om relationskompetencer beskeftiger hun sig blandt andet med handlinger, som
leereren kan gare sig brug af for at understgtte elevernes skolearbejde og generelle trivsel,
som varende afhangige af hinanden.

Klinge navner at elever har visse behov der, hvis opfyldt, kan fordre en hgjere motivation og
engagement i det arbejde de udsattes for.

De tre behov hun benavner er: selvbestemmelse-, kompetence og samhgrighedsbehovet.
(Klinge, 2017, s. 146)

Vi har blandt andet taget udgangspunkt i selvbestemmelsesbehovet i forbindelse med en
meningsfuld undervisning for at styrke motivationen for arbejdet. Selvbestemmelse Behovet
understgttes blandt andet gennem at eleverne presenteres for velbegrundede og meningsfulde
regler, valgmuligheder og plads til egne lgsninger pa opgaver

Kompetencebehovet tager udgangspunkt i at eleven mgder opgaver der star til mals med
deres kunnen, dog uden at veere for lette. Dette understgttes blandt andet af overkommelige
strukturer, differentiering og positive forventinger. (Klinge, 2017, s. 157).

Dernzst samhgrighedsbehovet, som har med elevens gnske om at indga i klassefalleskabet
bade faglig og socialt, som en selvforsteerkende kompetence til at indga i relationer med
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klassefelleskabet. Dette ses gennem at eleverne gennem klassefalleskabet engagere sig et
feelles tredje, interesse i dem fra leereren og generel anerkendelse. (Klinge, 2017, s. 164)

Klinge beskriver i tidskriftet “sadan fremmer laereren elevers engagement”, at gennem
arbejdet med understettelsen af de psykologiske behov stadte hun pa tre afgarende veje til et
gget engagement vedkommenhed, aktive arbejdsmetoder og en god stemning, dette referere
hun som engagements didaktik. (Klinge, 2018, s. 45)

Selvbestemmelsesbehovet har klinge eksemplificeret i sin bog om relationskompetence sadan
her:

Selvbestemmelse handler om frivilligt at involvere sig i aktiviteter og sammenhange, fordi de
synes meningsfulde og er i overensstemmelse med ens selvopfattelse. Feellesskaber fungerer
bedst, nar folk frivilligt engagerer sig, men selvbestemmelse vil ikke sige anarki uden regler
og krav, for man kan opleve selvbestemmelse, hvis reglerne og kravene blot er meningsfulde
og ikke arbitraere. (Klinge, 2017, s. 149)

Nar eleverne er med til at udforme et projekt pa baggrund af nogle regler indenfor rammerne,
kan det vaere med til at bringe eleverne tettere pa undervisningen, og i hgjere grad fordre et
frivilligt engagement, da der er hgjere til loftet rent arbejdsmeessigt.

Nar leereren gennem det faglige arbejde forfalger elevers initiativer, giver flere
valgmuligheder samt viser faget er vigtigt og vedkommende gennem et udgangspunkt i
elevernes livsverden, kan det vaere med til at udvikle elevernes engagement i de
arbejdsprocesser de gennemgar i undervisningen. (Klinge, 2017, s. 155)

Klinge pointerer dog, at der selv med afszt i understgttelsen af de tre psykologiske behov og
en positiv relation med eleverne, ikke altid vil resultere i en vellykket undervisning, hvor
eleverne ngdvendigvis finder arbejdsopgaverne motiverende, eller sjove. Disse anskuelser har
vi haft med i vores refleksioner om undervisningsforlgbene hvilket vi gennem vores
undersggelser kommer nazrmere ind pa senere i opgaven.

Indre og ydre motivation

| forsgget pa at forsta motivation og dens effekt pa elevernes engagement eller mangel pa
samme i det arbejde de beskaftiger sig med i undervisningen, er vi ngdt til at kigge pa
forskellige mader den kan manifestere sig pa.

Einar og Sidsel Skaalvik har i deres bog om motivation opstillet to former for motivation, den
indre og den ydre, baseret pa Ryan og Decis teorier derom.

Den indre motivation er den motivation der opstar nar eleven finder opgaverne og
leeringsmaterialet interessant, og arbejdet med det driver eleven til at fortseette.
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Denne form for motivation er ikke drevet af ris eller ros fra leereren, men af ren og skeer
interesse hos eleven selv, og er ifelge Ryan og Deci den mest gnskbare. (Skaalvik &
Skaalvik, 2015, s. 51)

Den ydre form for motivation hos eleven er drevet af behovet for en belgnning, eller gnsket
om at slippe for straf eller skaeldud, og der skelnes mellem to former for ydre motivation,
nemlig den kontrollerede og den autonome.

Den kontrollerede ydre motivation stader man pa i situationer, hvor elever fgler sig tvungne
til at udfare noget arbejde, og eleven kan udfgre den modvilligt med henblik pa belgnning
eller for at slippe for reprimander fra lzereren. Eleven kan ogsa opleve kontrolleret ydre
motivation gennem gnsket om ikke at fa darlige karakterer eller feedback fra lererne, og er
derved drevet af gnsket om ikke at opleve skam over darlige resultater fra deres omgivelser
og dem selv. (Skaalvik & Skaalvik, 2015, s. 52)

Den autonome ydre motivation forefindes nar eleven har internaliseret skolens vardiset
omkring arbejdsmoral og opfarsel. | denne form for motivation har eleven opnaet en
opfattelse gennem arbejdet i skolen, at fagene har en veerdi i sig selv, og eleven udfarer ikke
arbejdet af gleede, men mere en slags mindset om, at arbejdet i skolen er en slags selvfolge,
dog uden at eleven oplever starre gleede ved det. (Skaalvik & Skaalvik, 2015, s. 52)

Den indre og autonome ydre motivation bliver pavirket af understattelsen af de tre
grundlaeggende psykologiske behov, som navnt fer af Clinge, og er behovet
for: ”Selvbestemmelse, kompetence og tilhorsforhold”.

Steerkt kontrollerede lzeringsmiljger med stort fokus pa den lererstyrede undervisning
svaekker den indre motivation, idet eleven gennem malstyret undervisning med fokus pa
blandt andet karakterer, drejer eleven i retning af at arbejdet skal udfares pa baggrund af disse
metoder, og ikke gennem elevens interesse i sig selv.
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Analyse og diskussions afsnit

| denne del af opgaven analyserer og diskuterer vi vores 2 udvalgte leeremidler og deres
udbytte efter endt undervisning. Farst praesentere vi konteksten for leeremidlet derefter ser vi
pa leeremidlerne for sig selv, for sa at vurdere udbyttet af undervisningen i forhold til
historisk empati og engagement/disengagement.

Laeremiddel 1: Clio forlgb om sygdomme

Laeremidlets kontekst:
Dette leremiddel tager udgangspunkt i et clioforlab om sygdommens historie i historiefaget.

Forlgbet har vaeret gennemgaet med en 5.klasse i Kgbenhavn. Gennem forlgbet har eleverne
stiftet bekendtskab med tuberkulose, spedalskhed og pest. Klassen har Alexander siden
januar 2022 veeret historielaerer for, og ligger, som det sidste forlgb inden sommerferien.

Gennem forlgbet har eleverne arbejdet med diverse tekster, videoer og gruppeaktiviteter med
falgende arbejdsspgrgsmal. Til sidst i forlgbet har eleverne gennem et historisk scenarie
skulle forestille sig at de levede i 1700-tallet og skabe deres egen plan for, hvordan de vil
begraense pesten i deres by, og pa baggrund af de informationer og viden de har tilegnet sig
om pestens hargen i Danmark, danne deres egne love og tiltag for at demme op for smitten.
(Serensen, Nielsen, & Pedersen, u.d.)

Disse planer er udformet som plancher, som skulle haenges op omkring byen til borgerne.

Efter forlgbet har eleverne besvaret nogle spgrgeskemaer omkring arbejdet med sygdomme,
hvor de har taget stilling til, hvad de har laert, hvad de synes har veeret sjovt, hvad der kunne
have veret anderledes og, hvad de synes om spil og eller aktiviteter i historieundervisningen.

Til slut har de skulle give en karakter pa en skala fra 1-10 om, hvor spaendende det har veeret.

Produkterne i undersggelsen har haft til formal at give os et indtryk om der er foregaet en
indlevelse gennem det historiske scenarie historien, hvor de har kunne omszatte deres viden
om fortidens mennesker og deres levevilkar under pesten. Resultaterne peger i mange
retninger, da nogle elever har lavet detaljerede love og tiltag, og har kunne begrunde, hvorfor
de har ageret som de har, mens andre har veeret meget overfladiske, uden egentlige
stillingtagen til den historiske kontekst, og de dertilhgrende konsekvenser af disse handlinger.

Spargeskemaet har taget udgangspunkt i deres motivation og engagement i forlgbet, og om
det har givet dem lyst til at leerer mere, samt eventuelle gnsker om anderledes undervisning
ville kunne gare, at de havde lyst til at engagere sig mere i undervisningen. Nok engang peger
svarene i mange forskellige retninger, hvor nogle udviser starre interesse end andre, og nogle
stadigveek veever ved undervisningen, og ikke finder den motiverende for yderligere
engagement.
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Farst vil vi lave et leeremiddeltjek af selve undervisningsforlgbet pa baggrund af Thomas
Illum Hansens model for leeremidler i historie, for at kunne vurdere leegemidlets umiddelbare
kvaliteter eller mangel pa samme.

Til sidst seatter vi fokus pa om forlgbet har fordret en stgrre motivation og engagement i
stoffet, eller det modsatte gennem en analyse af empiri og produkter.

Lerermidlet

Forlgbet beskrives pa clio saledes:

Formalet med dette forlgb er, at eleverne far et indblik i forskellige sygdomme, der har haft
stor betydning gennem historien. | forlgbet far eleverne bl.a. indsigt i, hvad sygdommene har
betydet for de syge, men der er serligt fokus pa, hvad datidens samfund gjorde for at
bekaempe dem. Det skyldes, at de forskellige samfunds evner (eller manglende evner) til at
organisere sig samt lave og opretholde regler og love har haft stor betydning for
begraensningen og bekeempelsen af sygdommene. (Sgrensen, Nielsen, & Pedersen, u.d.)

Tilgengelighed
Udtryk

Leaerermidlet fremstar nemt og overskueligt. | venstre side er leerermidlet opdelt i overemner
fra forlgbet, samt underemner, hvori der markeres om der indgar tekst eller arbejdsopgaver.

De fag- eller sveere ord der forefindes i teksterne kan forklares ved at satte musen over ordet,
hvorefter en yderligere eksemplificering bliver preesenteret som: “’leveforhold er, hvordan
man laver. En Persons leveforhold er det samlede billede af, hvilken mad personen spiser,

’

hvordan personen arbejder, hvordan personen bor og sd videre.’
Denne eksemplificering kan vaere med til at konkretisere, hvordan diverse fagord bruges i

kontekst, og give eleverne mulighed for at kunne benytte sig af dem i samtale eller skrift i de
dertilhgrende opgaver.

Satningerne i teksten er generelt enkle og let forstaelige, og beaerer praeg af en forklarende
natur, hvor i tingene bliver sat i kontekst til informationerne, saledes af det fremgar
imgdekommende og overskueligt for elever pa mellemtrinnet.

Learermidlet veksler mellem flere modaliteter, saledes forefindes bade tekst, videoer og
billeder, der akkompagnerer hinanden. Dette sker blandt andet ved at eleverne samler viden
fra tekster, efterfulgt at videoer om emnet, som eleverne har lettere ved at forsta med den
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foregaende vidensindsamling, som nar eleverne skal laese en tekst om pestens udbrud i
Europa, efterfulgt af en 30 min dokumentar fra DR om samme emne.

Indhold

Der gives en klar og tydelig struktur i indholdet. Hvert kapitel indledes med videns
indsamling, efterfuldt af leesespargsmal til teksterne, og afsluttes med en evaluering, hvori
der svares pa spergsmal i relation til teksten eller videoerne.

Kapitlerne begynder med eksemplificering af leeringsmalene, som i kapitlet om tuberkulose,
hvori der fremgar falgende mal: “jeg kan forteelle, hvordan man forsogte at bekeempe
tuberkulose i Danmark i 1900-zallet”, og spgrgsmalene til sidst tilknytter sig til dette
leerermal: ” Hvordan forsggte man at bekeempe tuberkulose i Danmark?".

Aktivitet

Aktiviteterne knyttes i nasten, hvert kapitel til elevernes egen hverdag, hvor der treekkes
trade til fortidens forebyggelse af sygdoms og, hvordan eleverne oplever dem i dag i
Danmark. Dog berer leerermidlet preeg af at veere lavet far coronaens udbrud, og kunne med
fordel vaere revurderet og udbygget med spargsmal og tilknytning til den, da dette ville knytte
sig endnu mere til elevernes livsverden.

Progression
Udtryk

Der fremgar en progression gennem forlgbet, fra en mere simpel tilgang i starten, hvor
eleverne skal laese tekster, og svarer pa leesespargsmal dertil. Senere i forlgbet skal eleverne
se diverse videoer om sygdomme, og efterfglgende i grupper besvarer tjekspgrgsmal og
uddybe svarene. Til sidst i forlgbet skal eleverne skabe produkter baseret pa historiske
scenarier, som love om pest i Kgbenhavn i 1700-tallet.

Indhold

Forlgbets problemstillinger og spergsmal udvides gennem forlgbet, fra en mere elevnaer med
udgangspunkt i deres hverdag i starten som: "Hvad ggr den danske stat for danskerne
sundhed i dag”, til en mere generel historisk forankring i slutningen som: hvad skete der, nar
pesten ramte en by ”.

Den tager saledes udgangspunkt i elevernes verden, for at indbyde eleverne til at tage
interesse i emnet pa baggrund af deres oplevelser med sygdom. Igen ville et fokus pa corona
veere ideel i og med den har haft si maerkbar effekt pa elevernes dagligdag.
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Aktivitet

Aktiviteterne i forlgbet baerer ikke preeg af en vekslen mellem de tekstnare og de mere
kropslige opgaver. De har med bearbejdelse af informationer, som tilknyttes spgrgsmal og
klassesamtaler derom. Kun den sidste del af forlgbet om pest, ender ud i en egentligt
produktion af et produkt som pestloven.

Differentiering
Udtryk

Forlgbet holder samme form i forhold til fortolkning og sprog. Clio tilbyder oplasning af
tekst med variabel opleesning hastighed, og fremhavelse af den oplaeste tekst, samt
ordforklaringer af udfordrende ord. Ydermere tilbydes a&ndring af teksttypen der er lettere for
dyslektiske elever at laese Dette tilfgrer forlgbet en grad af inkludering af elever med
leesevanskeligheder, sa de kan fglge med i forlgbet og gruppearbejdet pa niveau og hastighed
med andre elever i klassen.

Indhold

Forlgbet tager udgangspunkt i en felles forstaelse af sygdomme og deres pavirkning af
samfund gennem historien. Den indbyder til en feelles forstaelse af emnet pa tveers af
elevgrupper, da den tager udgangspunkt i mgdet med sygdom i bade nutid og fortid.
Spergsmalene eleverne arbejder med har bade rod i deres verden nu, men ogsa med fortidens
problemstillinger, og der skal saledes knyttes viden til begge.

Aktivitet

Der varieres gennem forlgbet i forhold til aktiviteter, sa der bade skal laeses tekster, ses film
og produceres viden og produkter. Dog er starten mere teksttung og kan saledes hagte visse
elever af, der ikke og en starre vekslen i aktiviteter fra start til slut, ville give en mere varieret
arbejdstilgang, sa at elever med forskellige behov og potentialer kan veere med hele vejen.

Diskussion af leeremiddel:

Leerermidlet i sig selv har en samfundsrelevant problemstilling, som de fleste elever i klassen
kunne nikke genkendende til.

Underviseren matte dog selv komplimentere introduktionen til forlgbet til verdenssituationen
efter coronapandemien for, at gare forlgbet mere livsnart for eleverne.

Der blev derfor taget udgangspunkt i netop denne situation, til at danne feelles forstaelse for
sygdomme og pandemier.

21



Det er og var en unik mulighed for at fange elever der ellers synes afstanden til fortiden i
historiefaget er for stor, og derpa vaere en indgangsvinkel til at styrke elevernes historiske
empati med fortidens mennesker, som netop har veret gennem lignende karantaener og
indgreb i personlige friheder.

Der blev givet udtryk for manglende fysiske aktiviteter fra elevernes side, som ogsa var et af
kritikpunkterne af netop dette forlgb. Et mgde med historien ude i den virkelige verden, ville
have kunne tilfgre forlabet mere variable arbejdsopgaver, som kunne have motiveret de
kritiske elever endnu mere, idet der blev givet udtryk for, at clioforlgb ofte er mere
tekstbundne.

Forlgbet har potentiale til at lgfte elevernes historisk empati gennem historisk
kontekstualisering, det der traekkes trade til, hvordan fortidens mennesker ansa bekeempelsen
af diverse sygdomme, og blandt andet kirkens syn pa disse.

Den perspektive tagning pa fortiden ses der ogsa pa, gennem kilders behandling og
kommentarer til diverse tiltag til bekeempelse af sygdomme, og pa baggrund af disse skulle
eleverne indleve sig i fortidens menneskers tanker om og handlemgnstre omkring sygdomme,
iseer ved scenariet om pestlove.

Selve produktionen af love leder ikke umiddelbart til en fglelsesmaessig forbindelse, men ses
mere, som et middel til at kontrollere om eleverne har faet en forstaelse for arsag og
konsekvens af implementeringen af love og regulativer i pesttiden med spgrgsmal som:

Huvilke tiltag seetter vi i gang for at begranse pesten i vores by?

Hvilke regler eller love indfarer vi, som befolkningen skal overholde?

Hvad sker der med dem, der ikke overholder de regler og love, der er indfert?
Hvorfor laver vi de forskellige love og tiltag? (Serensen, Nielsen, & Pedersen, u.d.)

Indlevelsen kan ske gennem beslutninger om love taget pa baggrund af fortidens
forudsaetninger, eleverne skal saledes forsta fortiden, uden at pafere deres egne falelser pa
lovene, men ogsa kunne argumentere, hvorfor de forskellige love og tiltag er taget.

Selve koblingen til indlevelsen i fortidens mennesker og en udvikling af en historisk empati
kan saledes finde sted, ved at behandle et historisk scenarie, hvori eleverne satter sig i
beslutningstagernes sted, og implementere love pa baggrund af fortiden.

Hvorvidt alle eller blot nogle kom i mal ved det kommer vi ind pa i analysen af
produktionerne og den efterfglgende empiri, og om der gennem dette forlgb skete en
udvikling af elevernes motivation for emnet.
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Empirien fra clioforlgbet

| Dette afsnit analysere og diskutere vi empirien og produktet fra clioforlgbet, med fokus pa
afsnittet om pest og produktionen af pestlove.

Efter forlgbet om sygdomme i 5. klassen var slut, fik eleverne et spgrgeskema der havde til
hensigt at sette fokus pa deres holdninger til det netop overstaede forlgb.

| undersggelsen blev der lagt vaegt pa deres motivation for at have lyst til at leerer mere, men
ogsa om de kunne gnske sig en anderledes undervisningsform i historiefaget.

Vi har taget udgangspunkt i forskellige elevbesvarelser i form af deres plakater, da nogle
elever var ganske positivt stemt overfor forlgbet og aktiviteterne, hvorimod andre ytrede
deres skepsis og manglende interesse.

Vi vil koble nogle af elevernes produkter (pestlovsplakaterne), op pa deres besvarelser, og ser
om der er en sammenhang med resultatet og deres engagement i det historiske scenarie.

Selve produkterne vil ogsa blive analyseret med henblik pa, om de udviser tegn pa at eleverne
har opnaet historisk- empati og teenkning eller mangel pa samme.

Der vil fremkomme observationer fra Alexander, da han var den aktive observater gennem
undervisningen af 5.klassen i forlgbet.

Engagement vs disengagement

| spergsmalet omkring elevernes engagement eller disengagement for clioforlgbet og
aktiviteterne deri, sa vi en klar tendens mellem eleverne der udviste en interesse for emnet,
deres produkter og de svar de gav i de efterfalgende spgrgeskemaer de fik efter forlgbet
endte, og ligeledes med dem der udviste et disengagement.

Ved introduktionen til forlgbet udviste nogle elever allerede skepsis overfor et forlgb pa
baggrund af clio.

Nogle elever i den pagaeldende 5 klasse, har til tider givet udtryk for at de synes mange lerere
benytter sig af clio, og det ikke altid er sa spendende, fordi mange af aktiviteterne er baseret
pa tekstarbejde.

En del af eleverne giver i den forbindelse udtryk for et gnske om flere aktiviteter der omfatter
andet end tekstarbejde og lytning 1 spergsmélet om: “Hvad ville gere undervisningen bedre
for dig?

Noget mere andet end clio

Flere aktiviteter
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At vi ikke skal skrive s& meget

Fede aktiviteter

Maske ikke sa meget snak som hvor du sedder i 1000 ar og hare
Lave noget sjovt udenfor

Noget lidt andet en at laese og maske beveege os lidt. (bilag 1)

Disse besvarelser kom ofte fra elever der i forvejen var udfordret i forbindelse med
koncentration i timerne, nar der skulle leeses materialer eller falges med i en leererstyret
undervisningssituation, hvor der blev givet beskeder.

Disse elever bekendtgjorde samtidigt at de generelt syntes godt om at lzere om historien
gennem spil eller aktiviteter, som f.eks. historiske scenarier de lige havde veeret gennem:

Hvad synes du om at lzere om historien gennem spil og aktiviteter?
Godt

Fint nok, det var sjovt med gvelserne

Var det sjovt? begrund dit svar

Godt fordi det er bade sjovt og man laver noget

Der man skulle lave de der aktiviteter (Bilag 1)

Deres motivation og engagement 1a ofte bundet i en kontrollerende ydre form for motivation,
hvor lereren gennem reprimander om at arbejdet skulle udfgres og nas indenfor en vis
tidshorisont, og ellers skulle produktet laves hjemme fik keempet sig igennem opgaverne.

Deres selvbestemmelsesbehov var ogsa udfordret i og med en manglende opfattelse af
arbejdet som meningsfuldt, med svar omkring lysten til at laerer mere generelt var nej eller
som:

NEJ. Fordi dette r ikke mig. Og gar ikke op i det.
Det ved jeg ik det var nemlige lidt kedeligt (Bilag 1)

De elever, hvor vi oplevede decideret disengagement, sa vi produkter der ofte var kortfattede,
ude af kontekst, og bar praeg af at eleverne have hoppet over, hvor geret var lavest, og var
ogsa oftest afleveret lang hurtigere end eleverne der udviste stgrre motivation og engagement
for opgaverne.

Nar de elever skulle give forlgbet en karakter mellem 1 og 10 i forbindelse med, hvor
spaendende de havde fundet forlgbet 14 den ofte under 5.
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Dette kan bade ses, som et udtryk for deres manglende motivation og engagement, men ogsa
et gnske om en mere aktivitetshaseret undervisning eller, at de slet og ret ikke fandt emnet
om sygdomme serligt speendende.

Der var hvorom alt er, en forbindelse mellem de disengagerede elevers motivation for
arbejdet, og det endelige produkt, som vi ser pa i naste afsnit.

Mange af de elever der generelt er meget aktive i historietimerne, svarede ofte at de havde
lyst til at leere mere, og at de fik mest ud af at leese teksterne, og var meget konkrete i, hvad
de havde lavet og leert gennem arbejdet som:

Hvad har du lavet i forlgbet om sygdomme?

Vi har leert om pesten og de vald lande tog nar en by blev smittet, og vi har laert om
tuberkolose og kampen mod den.

Hvad har du leert om sygdomme? (bilag 1)

At mange sygdomme blev transporteret gennem skibe med vare fra andre land, og sa blev
folk smittet i handelsbyerne.

Her gav eleverne en klar gengivelse af hovedpunkterne i det netop overstaede forlgb, og den
viden de havde samlet ind om pesten og dens udbredelse.

Eleverne svarede ogsa generelt positivt pa spgrgsmalet om de havde lyst til at lere mere med
enten et ja, eller med svar som:

Ja. Jeg synes at det er en god ide at leere om sygdomme.
Ja fordi jeg godt kan lige at lsere mere
Ja jeg elsker at lzere om sygdomme (Bilag 1)

@nsket om at leerer mere 1 bade bundet i, at de var videbegarlige, men ogsa at de fandt det at
lzere om sygdomme, som en god ide.

Dette kan skyldes, at introen til forlgbet blev praesenteret med udgangspunkt i, at de netop
havde vaeret gennem en pandemi, hvor der blev trukket trade til deres egne erfaringer med
karantaener, vacciner og generelle forholdsregler i forbindelse med udbryd af smittefarlige
sygdomme.

De mere engagerede elevers produkter var ofte mere detaljerede, og bar praeg af de havde en
stor forstaelse for opgavens rammeszatning, og en enkelt havde endda gjort noget ud af
designet med paragraftegn og et mere levende sprog.

Eleverne i den mere motiverede ende af klassen gav generelt forlgbet en karakter der var 5
eller hgjere.
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Historisk empati vs Presentisme

Selve produkterne i slutningen af forlgbet kom i forbindelse med, at eleverne skulle se en
film om pesten i Europa, hvori der blev beskrevet, hvordan den spredte sig, og hvilke
eventuelle foranstaltninger der blev indfgrt for at demme op om smitten.

Mens eleverne sa filmen skulle de i de grupper de havde valgt tage noter om, hvor i europa
man tog kampen op mod pesten, hvordan man mente den smittede og til sidst finde eksempler
pd, hvad man gjorde for at keempe og begranse pesten.

Selve aktivitetens arbejdsbeskrivelse er som falger:
Planen
1. Lav en plan for, hvordan 1 vil forhindre eller begraense pesten i jeres by.

2. Skriv jeres plan ned pa et A3-papir, sa den kan szttes op i byen (klassen), nar den er
feerdig.

3. Sarg for, at jeres plan indeholder svar pa falgende spgrgsmal:

Hvilke tiltag seetter vi i gang for at begraense pesten i vores by?

Hvilke regler eller love indfarer vi, som befolkningen skal overholde?

Hvad sker der med dem, der ikke overholder de regler og love, der er indfart?
Hvorfor laver vi de forskellige love og tiltag? (Serensen, Nielsen, & Pedersen, u.d.)

Hobdhde

Altsa om det er lykkedes at fraleegge dem deres personlige holdninger og verdenssyn i mgdet
med fortiden

Arbejdet med dette produkt blev tilskrevet falgende leeringsmal fra clio

Faerdighedsmal:

Eleven kan opstille historiske scenarier for at fa indsigt i samfundsforhold i fortiden
Vidensmal:

Eleven har viden om elementer, der indgar i historiske scenarier

Tilknyttede leeringsmal:

Jeg kan lave en plan, der kan forhindre eller begraense en pestepedimi i en by i 1700-tallet.
(Serensen, Nielsen, & Pedersen, u.d.)

Eleverne skal pa baggrund af den indsamlede viden, kunne opstille et scenarie, hvori de
indlever sig i fortidens forudsatninger. Det blev understreget, at de skulle bygge planen pa de
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verdensanskuelser, teknologi og generelle handlemgnstre, som blev specificeret i
dokumentaren.

Derfor skulle de ikke blot implementere lovene, men ogsa fortelle, hvorfor de blev indfert.

Idet ligger at eleverne beskaftiger sig med sammenhangen mellem handlingsbetingelserne
og handlingsvalgene, som man havde i 1700-tallet.

Det blev gennemgaet inden, med fokus pa, hvilke ting der ikke eksisterede pa daveerende
tidspunkt, som vacciner og moderne teknologiske hjelpemidler.

| disse forudsatninger laegger kimen til at eleverne skal have en historisk empati, sa de kan
indleve sig i fortiden og de forudsaetninger der ligger deri.

Det var ikke alle elever der gennem deres produkter udviste tegn pa at have opnaet
scenariekompetence og en historisk teenkning gennem historisk empati. | denne besvarelse fra
to af de ikke engagerede elever blev lovene og svarene pa spargsmalene opstillet saledes:

1.  Man skal blive hjemme

2. Man skal spise youghurt og hvis man far pest, skal man skydes
3. Deskal dg

4.  Fordi vi har lyst og fordi vi kan (Bilag 2)

Der blev ikke eksemplificeret, hvorfor man skulle blive hjemme, skent det blev gennemgaet i
videoen med eksempler, hvad isolation gjorde for smittespredningen.

| andet spargsmal, havde de taget en anskuelse med fra afsnittet om tuberkulose, hvor de serligt,
havde bidt marke i at bakterien blev overfart fra kveeg til mennesker gennem blandt andet
melk og ost, og fandt den saledes sjov. Da de blev adspurgt under praesentationen om, hvorfor
de havde indfgrt den som en slags ekstra straf, idet de ogsa ville fa tuberkulose.

Heri ligger der et element af presentisme, da eleverne har blandet nyere tids forstaelse ind i
fortiden. Tuberkulosen og forstaelsen af denne leegger i fremtiden, og de har derved taget den
forstaelse med ind i deres besvarelse.

| de sidste to besvarelser viser de ingen tegn pa forstaelsen for fortidens handlemgnstre, og har
ikke i scenariet taget de historiske elementer ind i deres besvarelser.

| denne besvarelse ligger der derfor ingen tegn pa en indlevelse i fortiden, menneskene og deres
beslutningstagen.

Den generelle ligegyldighed overfor opgaven bearer sterkt preeg af manglende engagement i
konceptet.
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| en besvarelse fra en af de mere motiverede elever ser det meget anderledes ud.
Besvarelsen ser saledes ud:
Pesten er naet til hvores graense, og vi ma derfor indfgre en raekke midlertidige love.

1.  Ingen ma beveege sig ind eller ud af byen uden en speciel tilladelse

2. Man ma ikke kabe eller szlge udlanske vare, og ma kun handle med egne vare.

3. Alle skal tjekkes veer 4 dag pa isolations centeret for pest. Vis der vises nogen tegn
pa pest skal man isoleres i 20 dage.

Vis disse regler ikke bliver overholdt, koster det fratagelse af al veerdi og i veerste fald
ded.

(Bilag 2)

Eleven her har farst og fremmest udvist stor forstaelse for fortidens handlemuligheder og
omstaendigheder for pesten, alene introen giver et indtryk af indlevelse i fortiden, hvor der
gives begrundelse for implementeringen af lovene.

Der udvises ikke tegn pa presentisme, da der udelukkende bliver forholdt sig til
informationerne som man pa davarende tidspunkt agerede ud fra, som indkvartering pa
specielle isolationscentre, og antallet af dage, samt de specielle tilladelser der blev givet til
visse individer. Der er opnaet en scenariekompetence da alle love bygger pa preemissen for
datidens ageren i pestudbrud.

Her ser vi saledes bade en historisk kontekstualisering, da der tages hgjde for fortidens
normer og handlemgnstre.

En perspektiv tagen da fortidens erfaringer tages i brug, og til sidst en falelsesmaessig
forbindelse i kraft af den generelle indlevelse i den forhistoriske persons sted.

| det sidste eksempel, som ogsa er fra en gruppe af mindre motiverede elever, ser besvarelsen
saledes ud.

1. vis man gar uden for dgre for man en bade pa 750kr
2. vis man far pest skal man blive inde for dare
3. man skal have maske pa vis man i en stor familie

Husk at have maske pa og bliv teste to gange om ugen og husk at holde austan og
hav maske pa nar du gar ud af dgren (Bilag 2)

Dette produkt er et steerkt eksempel pa presentisme, idet eleverne har bygget lovene op om
deres egne erfaringer og viden om bekempelsen af corona.
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Masken var ikke et benyttet vaernemiddel dengang, og test var ikke opfundet.

Der bliver ikke taget udgangspunkt i den historiske kontekst, perspektivtagning og den
generelle manglende falelsesmaessige forbindelse er brudt, og eleverne har dermed ikke opnaet
historisk empati.

Laeremiddel 2: Leeringsrollespil fra praktik

Leaeremidlets kontekst:

Dette lzeremiddel er en del af en starre samling leeremidler i et forlagb om middelalderen i
Danmark, udarbejdet til mellemtrinnet. Laringsrollespillet ”P4a eventyr ind 1 historien -
Valdemarkongerne” blev atholdt for en 4. klasse pd Horsholm byskole som led 1 et
praktikforlgb.

Selve rollespillet er udviklet pa baggrund af kilder og allerede didaktiserede midler, med
basis bundende i blandt andet historielab.dk (Kjeersgaard & andre, 2018) og alinea.dk (Olsen
& Lumholtz, 2022). Denne analyse vil tage udgangspunkt i forlgbet vedrgrende VValdemar
Atterdag, som var den anden afholdelse af laeringsrollespillet.

Vi vil klassificere dette leeremiddel som varende et didaktiseret leeremiddel hvor den
historiske information er blevet processeret og tilrettelagt af laereren, gennem de farnaevnte
kilder. Dette kommer dog med en grad af madehold, da mange dele af leeremidlet i hgj grad
er afhaengig af leererens egne kompetencer indenfor formidling og afholdelse af scenarier.
Mere om dette i diskussionen.

En beskrivelse af rollespillet er vedlagt som bilag 3, hvor i forlgbet om Valdemar Atterdag er
udgangspunktet (Bilag 3).

Efterfalgende afviklingen af rollespillet besvarede eleverne henholdsvis pa nogle spgrgsmal
vedrgrende dagens forlgb, og siden hen vedrgrende metoden rollespil og deres oplevelse af
historieundervisning gennem dette. Disse svar vil vi se naermere pa i diskussionen, for at
identificere tegn pa historisk empati, presentisme og engagement/disengagement.

Leerermidlet
Selvom leremidlet indgar i en starre helhed af historie undervisning og brug af leeremidler,

vil denne analyse fokusere pa selve rollespillet som leeremiddel og hvordan at netop dette
fremstar i forhold til Thomas Illum Hansens leeremiddeltrekant.
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Tilgengelighed
Udtryk

| begyndelsen af udfgrelsen mader eleverne en videns aktivering baseret pa den historiske
periode som spillet foregar i. Dette igennem et kort oprids af tidligere undervisning fortalt
mundtligt af leereren. Derefter kommer selve rollespilsrekvisitterne i brug. Allerede pa
forhand havde eleverne sgrget for en smule udkledning hjemmefra, men fik nu ekstraudstyr i
form af sveerd, bolde, &delsten og andre objekter som skulle bruges i historien. Fremefter er
den starste kommunikation igennem et dramatisk udtryk. Laereren patager sig forskellige
personer i spillet, ved hjeelp af kostumeskift, og praesenterer og afvikler indhold indenfor
spillets rammer. Dette udtryk synes at have en faciliterende faktor bag sig. Laereren fremstar
ikke kun som formidler af opgaven, men ogsa som forbillede for eleverne og eksempel pa
hvordan de selv bar agere i aktiviteterne. Repraesentationsformen kan virke fremmed for
elever uden meget erfaring med teater/rollespil/drama, men er tydeliggjort ved de fysiske
genstande, som fremmer forestillingsevnen og kan forsteerke indlevelsen.

Indhold

Strukturen i indholdet falger en fremadskridende tidslinje, hvori udvalgte nedslag rollespilles
i. Hvert nedslag introduceres af laeereren/kongen, som indenfor rollespillets rammer taler om
sine problemer eller muligheder, efterfulgt af aktiviteter. Selvom disse kan vare meget
forskellige, er strukturen den samme i hele spillet. Om denne struktur er serlig tydelig,
kommer igen an pa lererens evner indenfor dramatisering og formidling.

Aktivitet

Selve aktionen i at skulle ud af klasselokalet og beskeaftige sig med meget anderledes udstyr
end eleverne er vant til, kan hurtigt vaekke interesse og spaending. Udendgars aktiviteter er i
sig selv en engagerende faktor, og rollespillet foregar nasten udelukkende udenfor normale
rammer. Alle som deltager er involveret i samme omskiftelige narrativ, men eftersom denne
involvering er af elevernes karakterer, er det tale om meget lidt anknytning til elevernes egen
hverdag. Alle aktiviteter (undtagen refleksionen) baerer dog praeg af legende elementer med
mulighed for indflydelse, hvilket giver dem en let tilgeengelighed.

Progression
Udtryk

Da udtrykket bade repraesenterer indhold og fungerer som en form for funktionalitet igennem
udtryksformen, kan man pa mange mader sige at der er lav progression i udtrykket, da det
starter ud med at vaere meget komplekst.
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Indhold

Det eneste elevnere element i begyndelsen af selve rollespillet er det faktum at eleverne
er/bor i Danmark. Indholdet bliver formidlet som en Igbende informationsstrem, som der
desuden er fulgt af selve reglerne til rollespillet. Disse informationer kan hurtigt ga hen og
virke som meget at forholde sig til, men da eleverne skal interagere i inddelte grupper, ud fra
meninger fra deres karakterer, burde det veere til at forholde sig til. Der sker dog et skift
undervejs hvor eleverne, pa skift, skal skifte perspektiv/rolle for at agere oppositioner.
Afslutningsvist behandles indholdet, oplevet gennem rollespillet, i en refleksion. Dermed har
vi en lille udvikling fra det elevneere til det generelle.

Aktivitet

Vekselvirkningen mellem det kropslige og det abstrakte/overvejende finder sted undervejs i
hele rollespillet. Enhver aktivitet er knyttet til en fysisk begivenhed eller efterfulgt af sadan
en. Her er der tale om bevagelse/rejse til et punkt pa omradet, kamp mod fjender, interaktion
med andre karakter og sa videre. Nasten alle aktiviteter foregar desuden i rollespilsverdenen,
som giver et yderligere lag af drama og indlevelse. Det er dog farst til slut at eleverne
beskaftiger sig med noget tekstneert i form af refleksionsspargsmalene.

Differentiering
Udtryk

Med et udtryk som er sa umiddelbart som dette, er der rig mulighed for at elever med
forskellige forudsatninger kan ga til indholdet. Mange af differentieringsmulighederne er
bundet pa rollespillet som metode. Instruks om spillet, leererens praesentation og indlevelse —
som for at satte eksempel og demonstrere — og handlingen er alt sammen noget som foregar
med en intuitiv fremgang. Der er ingen tekster der skal laeses, der er situationer der skal
opleves og reageres pa. Det resulterer i en primaer kropslig opfattelse.

Indhold

Da indholdet praesenteres til eleverne igennem spillet, vil det oftest fremsta som en felles
tematik. Her er det vigtigt at have det foranderlige for gje, for da rollespil er en pavirkelig
starrelse, sa kan resultatet ende ud i meget forskellige retninger fra hver gennemfarelse af
selve spillet. Gennem rollerne som eleverne patager sig, og deres interaktion med hinanden
og karaktererne spillet af leereren, er der mulighed for at opleve indholdet pa meget
forskellige mader. Bade hvis eleverne agerer fjender i perspektivskifte sektioner og pa grund
af muligheden for det kontrafaktiske. Udbyttet af spillet synes ogsa at vere steerkt forbundet
med rollevalg, mere om dette i diskussionen.
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Aktivitet

Da der er stor forskel pa hvilke aktiviteter og opgaver hver elev kan komme til at beskeaftige
sig med, er der umiddelbart et udtryk for en fin differentiering. Men det kan veere en tveaegget
klinge, for eleverne kommer ikke til at beskeftige sig med de aktiviteter de ngdvendigvis har
mest lyst til. Aktiviteterne de mader er baseret pa et par faktorer: rollevalg, grad af indlevelse
og erfaring med at spille en rolle. Nar rollevalget er det farste eleverne mgder, har de ingen
chance for at vide hvilke slags opgaver de vil fa i den kategori. Hvis eleverne ingen
indlevelse har, bliver opgaverne set med deres egne gjne i stedet for med deres karakterers.
Og jo mere erfaring man har med at turde tale og handle i et spil som i princippet kan ga alle
veje, des starre indflydelse har man ogsa pa udfald og resultat. Der er med andre ord et stort
potentiale, men dette harmonerer ikke ngdvendigvis med elevernes behov.

Diskussion af Laerermiddel:

Leaeremidlet leegger op til en hel del af de elementer som vi leder efter nar vi sgger historisk
empati og en udvikling af denne. Vi har den fglelsesmassige forbindelse gennem den
personlige oplevelse af fortidens gerninger gjort mod/af kongen og hans tjenere,
perpsektivtagningen i form af den indlevelse der kan finde sted i karaktererne og en historisk
kontekst, som eleverne har arbejdet en smule med forud for rollespillet, og som desuden
udbygges i konteksten af andre begivenheder bade far og efter alt efter hvilke andre nedslag i
middelalderen der understattes af et leeringsrollespil (et godt eksempel pa en fortsattelse til
netop dette forlgb kunne veere et rollespil om kalmarunionen). Elementer er dog ikke det
samme som at vi faktisk har historisk empati. Der er mange faldgruber hvor elever kan falde
igennem og enten miste overblikket over den historiske kontekst, se sig selv i fortiden i stedet
for gennem gjnene pa en fortids person eller koble af pa grund af for lidt fokus pa relevansen
for dem som skoleelever. Selve spillets natur og det foranderlige element kan ogsa ga hen og
tage overhand hvis ikke at spillet rammeszttes eller ledes pa en kompetent made. For frie
rammer i handlemuligheder kan resultere i kaotiske forklaringssituationer eller lede
handlingen i en retning som har minimalt leeringsudbytte — for eksempel hvis eleverne
besluttede sig for at myrde kongen. Det er derfor lrerens opgave bade at agere eksempel pa
god indlevelse og karakterspil, samtidig med at der varetages en vis form for rimelighed i de
valg og beslutninger som der tages undervejs. Graden af afvigelse kan derved mindskes til en
overkommelig starrelse hvor der netop er plads til de kontrafaktiske elementer. I sa fald at det
indsnaevres i udbredt grad, da ma vi kalde det en simulering frem for et rollespil, og skal
forlgbet fglge en kontrolleret handling kan vi igen kalde det for en reenactment.

Leeremidlet har i samme omfang potentiale for at opfylde flere af Klinges 3 praesenterede
behov. Selvbestemmelses behovet kommer til udtryk i det frie rum som der kan handles i
undervejs i rollespilssektionen. Her er selve metoden med til at fremme elevernes
selvbestemmelse, bade overfor hinanden men ogsa hvordan spillet udfolder sig. Interaktionen
med de andre elever og laerere som deltager fordrer ligesa sammenhgrighedsbehovet. Her er
det egentlig underordnet om eleverne spiller modstandere af hindanen eller pa anden facon
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agerer opposition i udvalgte nedslag i historien, helet er stadig en feelles og social aktivitet
hvor alle som deltager felger de samme vilkar. En faldgrube her kan veere hvis eleverne ikke
opfatter spillet som en indlevelse, men ser sig selv i situationerne som der udvikles i
feellesskab. Dette kan resultere i konkurrence-and og prastationslyst som igen kan lede til en
folelse af nederlag eller ”ikke at vaere god nok™ i situationer hvor eleverne oplever at blive
besejret, eller hvor en plan slar fejl. Det sidste behov, komptencebehovet, kan understattes
hvis de opgaver som indholdet i midlet er tilrettelagt til de individuelle elever. Der er
selvfglgelig en rimelig ramme for differentiering, men med det brede spektrum af
opgavemuligheder, som desuden bliver afgjort pa rollevalg, er det i vores optik usandsynligt
at alle elever vil opleve et passende niveau i opgavernes kompleksitet. Nogle vil synes
opgaverne for svere at overveje, trods stilladsering fra leereren, andre vil se sektionen mere
som en forngjelse og andre igen kan overrumples af indlevelsesdelen hvis dette synes
fremmed eller pinligt. Hvis vi derimod ser pa mulig motivation gennem Skaalvik og Skaalvik
er der en god grund til at understgtte den indre og autonome ydre motivation. Navnlig fordi
dette understattes af de 3 psykologiske behov. Laringsmiljget er opstillet pa en facon som er
lerestyret, men i en meta-facon: altsd gennem vejledning i historien via egen indlevelse som
kongen. Dette kan gare at eleverne oplever forlgbet som en interaktion, uden stgrre fokus pa
det malstyrede. Handling, fysisk aktivitet, oplevelse gennem undervisning opstillet i en
legende sekvens af handlemuligheder hvor alle input bliver hart (ikke ngdvendigvis
efterfulgt) fordre gode muligheder for den indre motivation.

Kritik af leeremidlet:

Den starste kritik af leeremidlet er manglen pa en specifik lzerevejledning og forlgbsoversigt.
Manglen pa disse ger at andre leerere som gnsker at gare brug af rollespillet er ude af stand til
at bruge det, eller i det mindste ude af stand til at argumentere for brugen af det. | forhold til
tid og planlaegning er didaktiserede leremidler i hgj kurs, da disse ofte kommer med
lzerevejledning og argumentation for hvordan at undervisningen passer ind med forenklede
feelles mals kompetenceomrader, og eventuelle kanonpunkter. Trods manglen pa dette, vil vi
alligevel argumentere for at leeremidlet er didaktiseret, dog med markante mangler. Den
historiske information fra kilderne er bearbejdet sadan at den kan komme til udtryk i spillet.
Man kunne med fordel udforme en vejledning som prasenterede en fremgangsmade for
leerere uden meget erfaring med at agere aktar i rollespil, samt en handlingsoversigt der ngje
beskrev hvert enkelt nedslag og aktion undervejs i spillet. Problemet er at rollespil rummer
store muligheder og pavirkes af alle deltagere, sa en komplet oversigt over alle udfald er
umuligt at fremstille. Flere fremgangsmader og leerevejledninger findes allerede til andre
rollespil (Redsted, 2017) disse kunne med stor fordel gares tilgaengeligt for andre lzerere
sadan at en ngjere information var tilgeengelig. Det samme geelder en klarere oversigt over
hvilke mal der gar sig geldende, da leeremiddeltrekanten drejer som om analysen i forhold til
disse. Analysen her har med malene for historiske scenarier for gje, samt et forsgg pa at
vaekke elevernes interesse og motivation for historiefaget.
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Empirien fra leeringsrollespillet

| de fglgende afsnit vil vi analysere og diskutere ud fra den indsamlede empiri fra rollespillet.
Dette indebarer henholdsvis elevernes svar pa undervisningsspgrgsmal til slut i forlgbet,
samt elevernes evalueringsspargsmal om hele sektionen vedrgrende lering i historie gennem
rollespil. Enkelte pointer ggres ud fra observationen af eleverne eftersom at Daniel agerede
den aktive observatar.

Engagement vs disengagement

Nar vi taler om engagement er der ingen tvivl om at majoriteten af eleverne havde stor
forventningsglaede og gapamod til sektionerne med rollespilsundervisning. Dette kan vi se ud
fra deres svar pa sporgsmél som ” I hvilket emne fik du mest ud af undervisningen? Og
hvorfor fik du mest ud af netop dette emne?” og ” Kunne du tenke dig at komme pa eventyr
ind i historien igen en dag? hvis ja - Hvorhen?”. udvalgte eksempler:

” jeg fik bedst leering og sjov 1 pa jagt 1 historien (pa eventyr ind i historien —
Valdemarkongerne). Man larte en hel masse ting pa en mega sjov made. Jeg blev selv lidt
overrasket over hvor meget vi lerte af det.”

da vi havde rolespil fordi vi lerte meget”
” Valdemar Atterdag, fordi jeg forstor ham.”
(Bilag 4)

Mange af elevernes egen opfattelse af forlgbet er at de har leert mere end hvad de forventede
ved rollespillet. Forstaelsen herved ma veere at de ikke havde stor forventning til leering via
metoden. Eller ogsa er opfattelsen mere at eleverne selv oplever en viden/leering som de ikke
havde far forlgbet. Det er ikke videre specifikt hvad eleverne lerte, men deres opfattelse er at
de har leert en del. Endvidere er samtlige svar pa om eleverne kunne tenke sig at komme pa
eventyr i historien igen et ja eller delvist ja. Dette fortzeller os at der i al fald er engagement
for at forsgge sig med metoden igen. én elev siger endda:

”JA jeg vil gerne pa jagt ind 1 historien igen, maske kan man ikke kun bruge det i historie, det
ville vaere sjovt at have det 1 andre fag!” (Bilag 4)

Nasten samtlige elever gik til opgaverne og spillet med stor entusiasme. Der var dog 1 elev,
der halvvejs i forlgbet meldte sig ud af feellesskabet. Hans oplevelse var at nogle andre elever
havde snydt i forhold til spillets rammer, og derfor ikke ville vaere med til mere. Eleven satte
sig ved pauseomradet og naegtede at deltage resten af dagen. Her kan vi tale om
disengagement. Ikke alene ender eleven med at melde sig ud af feellesskabet og spillet, men
ogsé undervisningen som indgér deri. Til trods for muligheden om at “komme med igen”
naegtede eleven, hvilket vil sige at disengagementet forhindrede ham fra muligheden om
udvikling af historisk empati. Hvorimod de andre elevers engagement for undervisningen
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gjorde dem i stand til at deltage pa spillets preemisser OG gav dem lyst til at anvende
metoden i fremtidig undervisning.

Historisk empati vs Presentisme

Majoriteten af eleverne oplevede en god motivation/engagement for undervisningen, men
dette er ikke ngdvendigvis det samme som at elevernes historiske empati blev udviklet.
Allerede ved rollevalget mgdte eleverne en indlevelse som skulle hjelpe dem med at skifte
perspektiv. Samtalen med kongen og dreftelsen i deres grupper skulle ske via den patagede
rolle. Her var nogle elever mere succesfulde end andre og gik straks i gang med at
identificere sig med deres karakter. En elev som spillede kriger, sagde i angrebet pa Visby:

Visbyborger: "Hvorfor angriber i 0s?”

Elev: Vi er danske soldater der kommer for at tage jeres guld!”
Visbyborger: ”Men vi er jo allieret med Danmark?!”

Elev: ”Det er min konges befaling!”

Her ser vi indlevelse og forstaelse for kontekst i argumentet om kongen. Samme elev svarer
derefter i evalueringen:

Hvad skete der i slaget ved Visby?

Det blev til en massakre og danskerne vandt stort og blev rige. men sa kom der krig fordi
deres venner blev sure (Bilag 4)

Dermed rummer eleven ogsa en fin refleksionsevne, som samlet giver udtryk for
scenariekompetence. Denne elev har altsa haft muligheden for udvikling af historisk empati.
Dette delvist gjort muligt pa grund af elevens engagement. Vi ma i al fald ga ud fra at hvis
eleven oplevede samme mismod/disengagement som eleveksemplet der meldte sig ud, at der
ikke ville have vaeret samme mulighed. Andre elevsvar er dog ikke lige sa reflekterede. Vi
har blandt andet:

Hvad skete der i slaget ved Visby?
Der var kamp og vi vandt

Vi keempede mod visbyborgere og stjal deres guld
(Bilag 5)

Disse svar tyder pa at eleverne enten ikke har forstaet konteksten, spgrgsmalet eller forstar
den historiske sammenhang presentistisk. Selve forlgbet kunne ogsa risikere at falde under
en presentistisk opfattelse da meget af handlingen gar ud pa at ”at samle Danmark igen”.
Hvis eleverne sa bruger deres opfattelse af Danmark eller dansk identitet til at tage
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beslutninger, da er det ikke laengere den historiske kontekst der danner rammerne for
udfaldet. Blandt elevsvarene er der dog flest som besvarer refleksionsspargsmalene ud fra
forstaelsen af at det netop feerdiggjorte rollespil var noget som fortidens mennesker oplevede
og handlede i. Vi ser altsa i dette lzeremiddel en overvejende tendens til engagement frem for
disengagement. Samt en overvejende tendens til historisk empati frem for presentisme.

Opsamling af diskussionsafsnittene

De to leeremidler vi har benyttet og analyseret, er af en meget forskellig karakter.

Hvor det digitale leeremiddel fra clio om sygdomme, er meget bundet op pa tekst og
vidensindsamling fra diverse modaliteter, er forlgbet med rollespil udelukkende baseret pa
fysiske aktiviteter i det fri.

Det historiske scenarie fremkommer udelukkende gennem den sidste aktivitet i det digitale
leeremiddel, hvor rollespillet er et komplet scenarie i sig selv.

Eleverne satter sig saledes farst i fortidens sted, og arbejder med historisk empati, nar de selv
skal udforme en lov om begransning af pestsmitte, hvor de tager udgangspunkt i fortidens
teknologier og handlemgnstre.

Eleverne oplevede generelt et mere udbredt engagement og motivation gennem rollespils
forlabet, hvori deres selvbestemmelsesbehov bliver tilgodeset i langt hgjere grad end gennem
det digitale leeremiddel, hvor rammerne er meget mere faste.

| det digitale leeremiddel var der fra en gruppe elever allerede en aversion i genkendelsen af et
digitalt forlgb fra clio, og efter endt forlgb, gav eleverne stadigvaek udtryk for forlgbet ikke
var sjovt, eller gav dem lyst til at leerer mere om dette, hvorimod eleverne allerede fra start
viste interesse og forventningsglade for rollespillet pga. de anderledes rammer.

Disengagementet i det digitale forlgb kom til udtryk gennem nogle elevers produkter med
pestlove, som bar praeg af enten en ligegyldighed overfor det endelige produkt samt, at de
ikke viste at eleverne havde opnaet historisk empati da de havde store elementer af
presentisme, idet eleverne overfarte deres egne livserfaringer og verden pa produktet.

Pa baggrund af den indsamlede empiri fra det digitale leeremiddel, udtrykte mange
disengagerede elever et gnske om at undervisningen blev taget ud af klasselokalet, og fik et
mere legende aspekt.

Det er vores opfattelse, at man med fordel kunne udsztte de disengagerede elever fra klassen
der havde gennemgaet det digitale forlgb for rollespilsforlgbet ud fra deres gnske om at
komme vek fra den mere tekstbundne historieundervisning, og made historien pa en
anderledes made.
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Konklusion

Vi har i lgbet af denne opgave set naermere pa hvordan engagement/disengagement har
betydning for elevers udvikling af historisk empati gennem historiske scenarier. Dette har vi
gjort gennem en undersagelse af 2 leeremidler som hver beskeftiger sig med ét eller flere
historiske scenarier. Da historisk empati bestar af 3 elementer, som vi har afgrenset, har vi
set efter om disse tre elementer- Historisk kontekstualisering, Perspektiv tagning og en
Falelsesmassig forbindelse - er blevet opnaet af elever som har afprgvet leeremidlets
historiske scenarie. Vi har forsggt at indkredse nogle bud pa hvordan vi kan se tegn pa
engagement og motivation (eller mangel pa samme) i undervisningen, og hvordan disse
aspekter pavirker elevernes opnaede historiske empati. | begge leeremidler var den fysiske
aktivitet efterspurgt. det aktive element i at vaere beslutningstager, enten i lovformning eller
rollespil, gav et godt grundlag for engagementet blandt eleverne. De elever som oplevede
stort engagement fik nemmere ved at na frem til en historisk empati, men dette var ikke en
selvfglge. Pa den anden side var der eleverne med disengagement, som alle manglede at opna
en af de 3 farnaevnte elementer, og viste tegn pa presentisme. Vi kan dermed konkludere at
engagement har en betydning for udvikling af historisk empati, men det er ikke en garanti for
denne udvikling.

Mange faktorer blandes ind i spektrummet af historisk empati og engagement, her mener vi
kompetencer som scenariekompetence, historisk teenkning, muliggarelsen af indre motivation
og opfyldelse af de 3 psykologiske behov som beskrevet af Louise Klinge. Selve
leeremidlerne har ogsa en pavirkning, eller i mindste fald en indflydelse pa engagementet og
leeringsudbyttet. Dette i forhold til hvordan midlet er tilgaengeligt for eleverne, med en
progression i bade udtryk, indhold og aktiviteter som giver mulighed for at arbejde pa
forskellige mader(differentiering). Disse kategorier skal selvfalgelig tilretteleegges ud fra
konteksten - emnet, skolen, eleverne osv. - men fordre man en undervisning der som
udgangspunkt har elevernes interesse eller engagement, da er det meget nemmere at na frem
til komplekse pointer som historisk empati. Engagementet betyder en stgrre interesse som
medfarer en nemmere opfyldelse af de 3 fgrnaevnte elementer. Ikke fordi at eleverne skal
veere bevidste om meningen med det historiske scenarie, men fordi at det som eleverne
arbejder med synes givende, enten socialt eller fagligt for dem.
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